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BS. E! 我 画 的 你 和 小 动 
物 们 在 一 起 多 和 谐 啊 ! 








pa 
可 以 先 从 我 们 身边 的 动物 画 起 。 


因为 我 们 对 身边 的 动物 比较 熟悉 ， 所 以 
画 起 来 会 容易 些 ， 然 后 再 画 一 些 不 常见 的 动 
物 和 传说 中 的 动物 。 


最 后 我 们 把 动物 拟人 化 ， 创 造 一 个 
自己 的 动物 角色 ， 这 样 一 个 成 功 的 动物 
漫画 就 诞生 了 。 


那样 我 也 可 以 画 出 像 WS 
黑 帝 那 样 的 动物 角色 啦 ? 
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如 何 画 好 生动 可 爱 的 动物 们 ， 首 先 我 们 要 注意 观察 动物 的 特征 。 它 们 和 人 类 不 一 样 ， 人 类 有 统一 的 
身 形 ， 固 定 的 五 官 ， 而 动物 就 不 同 了 ， 它 们 形形色色 ， 各 有 各 的 特点 ， 即 使 是 同一 科 的 动物 ， 它 们 长 的 也 
aa 


kg 


Fa 
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动物 的 身 形 各 式 各 样 ， 从 动物 们 的 身 形 剪 影 我 们 就 
可 以 一 目 了 然 ， 有 的 会 飞 ， 有 的 擅长 奔跑 ， 有 的 擅长 游 
W ARAKERE 
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如 何 画 出 自己 心中 的 奇幻 动物 
有 着 多 个 动物 的 特征 
有 着 多 个 局 部 特征 .… 

Q 版 的 奇幻 动物 …… 





漫画 风格 的 改行 动物 
各 式 各 样 的 Q 版 野生 动物 


如 何 将 动物 拟人 化 
塑造 个 性 的 外 表 
丰富 多 彩 的 表情 
生动 的 氢化 动作 
拥有 不 同 的 性 格 

兽人 的 画 法 … 
什么 是 兽人 
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兽人 的 绘画 … 
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东方 龙 与 西方 龙 的 不 同 
东方 龙 的 画 法 
西方 龙 的 画 法 





le 2 .  mnlpeee 





(2 动物 的 五 官 


动物 的 五 官 很 有 意思 ， 有 长 鼻子 的 ， 有 头 
上 长 角 的 ， 有 尖 幅 的 ， 有 大 耳 休 的 。 





大 象 的 长 鼻子 。 





人 类 的 五 官 都 在 固定 的 位 置 ， 跟 、 粤 、 口 在 面部 前 
方 ， 耳 打 在 头 两 侧 


羊 头 上 的 特 角 和 下 巴 上 的 胡须 





MAM. 
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RAR 漫画 中 的 动物 角色 
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动物 与 泻 染 漫画 的 气氛 pe 244, 
在 漫画 中 泻 染 肘 怖 氛围 的 动物 .… na 





在 漫画 中 泻 染 搞笑 氛围 的 动物 
EGE TEAS. SRAM 
动物 与 浪漫 角色 .…… 
漫画 中 的 动物 配角 . 
漫画 中 的 动物 主角 …… 
完全 运用 动物 角色 的 漫画 
如 何 创作 出 生动 的 动物 角色 
动物 漫画 的 构图 与 透视 .…… 
构图 使 动物 角色 有 活力 
透视 使 动物 角色 有 魄力 
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食肉 动物 与 食 草 动物 面部 的 区 别 





食肉 动物 的 五 宫 是 长 在 头 部 前 方 的 ， 为 了 


更 好 地 力 捕 提 猎物 ， 
eee 食 草 动物 由 于 要 防范 食肉 动物 的 攻击 ， 所 以 


它们 的 眼睛 是 长 在 头 的 两 侧 的 ， 耳 括 也 个 随意 转 
动 ， 提 防身 后 的 敌人 。 


Lg = 
eee es 
动物 们 体态 各 异 ， 有 忧 雅 的 ， 有 笨拙 的 ， 有 强壮 的 ， 有 


灵 捷 的 …… 如 果 想 画 一 只 看 起 来 优雅 的 动物 ， 如 何 来 表现 它 的 
优雅 昵 ?可 以 运用 漂亮 的 曲线 。 














运用 几 条 流畅 舒展 的 曲线 ， 可 以 使 天 将 看 起 来 优雅 漂亮 。 
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真 线 与 棱角 的 运用 则 会 把 一 只 动物 表现 得 更 加 强壮 ， 如 下 图 中 的 这 头 牛 。 





一 头 强壮 的 野牛 能 对 一 只 独子 造成 一 定 的 威慑 力 ， 而 硬朗 类 久 的 线条 可 以 把 野牛 表现 得 更 强壮 


在 同一 只 动物 身上 也 可 以 运用 不 同 的 线条 来 表现 它 不 同 的 体态 。 仔 细 观 察 一 下 ， 下 面 的 两 只 鹏 有 什么 
不 同 呢 ? 


一 馆 只 鹏 的 体形 看 起 来 
很 矫健 . 





一 这 只 鹏 的 体形 看 起 来 
很 柔软 





同一 只 葛 ， 不 同 线条 的 运用 ， 可 以 使 它 表 现 出 两 种 体态 - 
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那 灵 数 与 签 拙 的 动物 又 怎么 表现 呢 ? 
我 们 可 以 从 它们 的 体形 或 身体 部 位 入 手 ， 首 先 习 考 虑 到 的 是 动物 的 娜 种 体形 或 身体 部 位 让 它 看 起 来 灵 
敏 或 笨拙 。 


EBL-HRAHSEK, CIFRA 
服 ， 生 活 在 环境 严酷 而 又 寒冷 的 南极 ， 在 陆地 
上 行动 很 笨拙 。 

它们 有 着 圆 身体 、 小 短 星 ， 翅 膀 很 小 ， 
无 法 飞行 。 这 些 因素 让 企鹅 在 陆地 上 行动 很 
不 方便 ， 它 那 滑 移 的 样子 ， 让 人 不 禁 戎 生 喜 爱 
之 情 . 

我 们 可 以 根据 以 上 企 物 在 陆地 上 的 特征 来 
Bik—ABAA MHL. 

PBEM SPL. WEEN T 
里 就 是 动作 非常 敏捷 的 猎手 ， 





企 笋 在 水 里 特别 灵活 。 它 那 园 贺 的 身子 在 水 对 成 流线型 ， 能 减少 水 对 它 的 阻力 : 它 那 小 短 腿 在 水 中 也 
不 是 负责 走路 了 ， 而 是 负责 在 水 中 控制 方向 ， 它 那 翅膀 负 责 划 水 ， 能 让 自己 游泳 的 速度 更 快 ! 





这 时 候 ， 在 画 水 中 的 企 拆 就 要 注意 怎么 把 它 画 得 更 灵 笋 ， 而 不 是 国 得 像 在 陆地 上 那样 笨 抽 了。 我 们 
可 以 把 身体 画 成 扁 园 形 ， 后 职 舒 展 ， 双 机 划 水 ， 再 加 上 几 条 速度 线 ， 这 样 就 会 使 水 中 的 企鹅 看 起 来 很 灵 
w. 
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说 到 画 动物 ， 我 们 多 少 也 型 知道 它们 的 一 些 生活 习性 和 生活 环境 ， 这 样 可 以 避免 在 漫画 中 出 现 一 些 低 
级 的 错误 . 


es 
V2 aam 


动物 会 在 某 种 自然 条 件 下 长 期 生长 而 养 成 一 些 特性 ， 比 如 有 的 动物 白天 活动 ， 看 的 则 是 夜间 活动 ， 有 
的 吃素 ， 有 的 吃 肉 ， 有 的 群居 ， 有 的 独居 : MMSE, MAM FMI, SH. 
如 果 在 你 画 的 漫画 中 会 出 现 一 些 动物 ， 就 要 坦 特 它 的 生活 习性 。 


蝙蝠 足 夜 间 动物 ， 大 多 会 在 傍晚 和 
夜晚 出 来 更 食 。 如 明 蝙 蝠 中 午 出 现 大 町 是 
不 是 觉得 怪 怪 的 ? 


狮子 是 肉食 动物 ， 如 时 有 一 天 大 家 
发 现 狮 子 吃 草 ， 那 它 一 定 是 生病 了 ， 或 





第 一 章 动物 绘画 的 要 领 7 


青蛙 到 了 冬天 会 冬眠 ， 当 气温 低 到 
一 定 温度 时 它 就 会 进入 冬眠 。 如 果 你 在 
冬天 的 罩 地 看 见 一 只 青蛙 的 话 ， 那 那 只 
青蛙 一 定 是 疯 了 ， 或 是 它 想 创 造 一 个 新 
的 吉 尼 斯 世界 记录 








动物 的 生活 环境 


动物 们 都 生活 在 自己 适应 的 环境 中 ， 不 是 分 为 水 生动 物 和 陆 生动 物 那么 简单 。 如 果 你 的 漫画 中 有 动 
物 的 客串 ， 那 么 还 是 建议 你 把 主角 带 到 那些 动物 所 生活 的 环境 中 。 即 使 在 动物 园 中 ， 园 内 也 会 根据 动物 习 
性 ， 尽 量 营 造 出 适合 那 种 动物 的 生活 环境 . 

动物 的 分 类 环境 很 多 ， 下 面 简单 列举 几 种 

草原 属于 土地 类 型 的 一 种 ， 是 具有 多 种 功能 的 自然 综合 体 ， 分 为 热带 草原 、 温 带 草 原 两 种 类 型 。 
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RREHAAKATCHARMLAREBSE, CRAF ENB. RAKE. EZEN. 





沼泽 地 是 纤维 档 物 、 药 用 植物 、 害 源 植物 的 天 然 宝 库 ， 是 两 栖 类 、 乌 类 、 鱼 类 栖息 、 繁 殖 和 育肥 的 良 
好 生态 环境 
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海洋 孕育 了 丰富 的 物种 ， 海 岛 则 成 为 很 多 乌 类 条 海洋 动物 党 衍 栖息 之 地 。 
a a 
C) 





陡峭 的 山崖 上 也 有 动物 栖息 
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AIRE SRP NRE ABS 





这 只 北极 能 应 该 生活 在 寒冷 的 北极 ， 可 是 它 的 背景 却 变 成 了 沙漠 ， 很 显然 它 适应 不 了 这 个 环境 ， 实 在 
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一 只 鹏 在 水 里 ? 它 在 学 游 
ok? 不 ， 它 所 在 的 环境 错 了 。 


PEDRA., RFI 
多 了 





所 以 在 画 动物 时 我 们 也 要 考虑 到 它 的 生活 环境 











Rh. RAAT. SAMA MRA 
特征 ， 其 次 要 了 解 动物 特有 的 习性 ， 然 后 要 
注意 动物 的 生活 环境 


那 到 了 实际 绘画 时 又 该 
怎么 画 昵 ? 











那 就 和 我 一 起 进入 第 二 章 ， 先 从 我 
们 身边 的 动物 开始 画 吧 ! 
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第 二 章 我 们 身边 的 动物 绘画 技法 





E. WS, A, ARNEL). AARARSSRHARR, RAMS, BK 
在 墙根 、 墙 角 打 洞 。 这 里 教 大 家 怎么 去 画 好 老鼠 ， 以 及 老鼠 的 各 种 动 势 - 


T. MAIRES MHS 


RAMRMTELA-NFPRLKMANF, MU)SASEAPRRRART. RERAN- 
真实 老 凰 的 体态 特征 。 它 有 一 对 圆 耳 洒 、 小 豆 眼 、4 只 小 短 脐 、 回 圆 的 身子 和 一 条 尾巴 ， 以 上 是 我 们 看 到 


的 真实 老区 的 样子 。 
人 ) mga 





门牙 


fa 
wa (End 


ARAGG, HALHA0SHRA. ERE, MANS. RZ, TAERE 
REMH. MOR. BA. RAMS. 


学 -om 


小 老 奸 也 是 有 表情 的 ， 在 我 们 绘画 时 可 以 用 奏 情 来 丰富 自己 的 动物 角色 ， 具 体 如 下 - 





灵活 的 前 爪 可 以 拿 起 东西 吃 
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FT. MUMS. ULRNRG-RARH SRE. PHRNASMEM—RDER. 


1 BRAY Sh ABBE 
1 f 


n Ate { 


Fa\y 


y= 





ir 


OFMETERMEL. KRM OEAWAMLBHMEHMT © MBM. AT. W. S 
OA, ARAL RRR. 国 形 的 耳 条 - 画 一 下 耳 灯 的 软 靡 . 
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{i NN 
@ 细致 刻画 一 下 头 虱 轮廓- © 细致 刻画 一 下 眼睛 ， 为 了 使 眼睛 有 ©AMGK. STERED. RN 
神 ， 我 们 可 以 在 眼睛 上 加 点 高 光 。 给 它 加 上 胡须 和 属 毛 。 一 只 可 独 的 
老 姐 的 头 部 就 画 好 了 。 
2.5 BY BIE 


FRRNRKGERMSSE. ABERAHRNBSHCAtAESM. 
(2 y : \ | y C y 
( ) Ne se 
j N SS 让 

\ @ 


Ey 








Ca ~ ak s 
O 我 们 来 画 一 只 站 立 的 小 老 O 在 图 @ 的 基础 上 添加 耳 洒 、 前 © AMOMRM LRM 
岂 ， 先 画 一 个 圆 辐 绕 ， 然 后 画像 M GRARE MARR. 眼 、 典 、 口 的 大 体形 状 和 位 置 ， 
三 角形 的 身子 轮廓. 并 刻画 身体 轮廓 。 





O 根据 围 国 细致 刻画 鼠 的 身体 OABRELBAR, MO. © RET. ATHLMANE 
tE. 发 ， 这 样 一 只 小 老区 就 画 完了 . 
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3. 鼠 的 各 种 动 势 
只 画 一 只 老鼠 是 不 够 的 ， 我 们 还 要 掌握 它们 各 种 各 样 的 动 势 ， 这 样 画 出 的 老 刀 才 会 生动 。 那 么 就 让 我 
们 一 起 看 看 小 老 姓 们 都 有 什么 样 的 动作 供 我 们 参考 吧 - 
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在 也 的 画 法 中 ， 我 们 画 的 老 姑 篇 写实 风格 ， 现 在 我 们 把 之 前 画 的 老鼠 漫画 化 。 就 用 之 前 画 好 的 老鼠 举 
例 说 明 。 漫画 风格 的 特点 是 以 线 为 主 ， 用 简单 、 夸 张 的 概括 线条 来 绘画 出 生动 的 人 物 或 动物 . 


鼠 头 部 漫画 化 





加 这 上 是 一 只 一 般 画 法 的 转 . 


妃 的 整体 漫画 化 





站 这 是 一 只 一 是 画 法 的 转 


O 在 绘制 漫画 风格 的 好 了 时， 我 们 先 
根据 围 @ 恒 出 一 个 草稿 。 漫 画 化 区 
的 草稿 要 比 一 般 画 法 的 眼看 起 来 生 
动 ， 表 情 丰 富 . 


O 然后 再 在 图 @@ 的 基础 上 开始 拉 
线 ， 漫 画 风 格 的 线条 要 流畅 简洁 ， 
这 样 图 中 的 下头 部 慢 画 化 就 完成 
了 .大 家 比较 图 人 与 图 @@， 是 不 是 
漫画 风格 的 围 更 生动 呢 ? 





@ 我 们 还 是 先 根据 围 人 画 出 草稿 , 
草稿 要 比 图 中 生动 些 . 


18 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


O 根据 图 @@ 细 致 描绘 线 框 ， 丰 富 
它 的 麦 情 ， 简 化 毛发 ， 描 线 时 线条 
应 简洁 大 方 、 生 动 ， 这 样 漫画 化 的 
风 就 完成 了 . 


漫画 风格 局 的 动态 


漫画 风格 的 动物 动态 团 生 动 、 诗 张 ， 还 要 配合 丰 评 的 表情 ， 这 样 画 出 来 的 动物 才能 活灵活现 。 下 面 将 
举 几 个 例子 说 明 。 





图 中 是 漫画 风格 鼠 跑 的 动 势 。 我 们 可 以 

考虑 它 为 什么 要 跑 ， 因 为 受到 惊吓 ， 所 以 要 

Ey 跑 的 动 势 加 上 害怕 的 表情 ， 这 样 小 老 早 就 变 
=e 生动 了 。 


如 围 中 走 步 瑟 局 ， 线 物 恒 简 咯 ， 动 作 大 
方 ， 同 时 加 上 安逸 的 可 爱 的 表情 ， 这 样 一 只 
RE RBM RT. 





ae 


BPASMHRRMEOR. AACES Bh SBA MX TREK, iA 
了 ， 不 满 地 坐 在 地 上 ， 所 以 在 坐 这 个 动 势 上 加 它 的 表情 是 高 兴 ， 可 以 再 夸张 点 ， 加 上 跳跃 
个 生气 表情 ， 这 样 更 能 显得 它 的 可 爱 之 处 了 的 动作 ， 显 得 它 活灵活现 。 
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CU ro tent N 


BEAR MAN. WA. EMER. RARHHHA. RNAESPSERARNS RRR 
犬 和 工作 犬 ， 独 喜欢 哺 咬 ， 这 也 是 原生 态 时 撕 咬 猎物 所 留 下 的 习惯 。 我 们 在 喂养 对 要 经 常 给 它 一 些 骨 头 ， 
如 狗 较 胶 之 类 的 东西 ， 有 利于 磨牙 健 齿 。 炎 热 的 夏季 ， 狗 会 张大 嘴巴 ， 季 着 长 长 的 舌头 ， 靠 唾液 中 水 分 的 
燕 发 来 散热 。 

在 狗 的 社会 中 也 有 一 定 规则 ， 它 们 决 不 攻击 倒 下 需 出 肚子 的 对 手 。 MEF MAME RT CK 
心 或 很 信任 周转 的 环境 ， 所 以 才 会 让 人 看 到 或 是 排 它 的 肚子 。 当 狗 的 让 人 对 自己 的 宠物 狗 生气 时 ， 就 会 看 
见 狗 稍 在 地 上 露出 肚皮 ， 表 示 它 已 经 启 服 了 ， 这 时 就 不 屠 再 责怪 它 了 . 

狗 喜 欢 人 类 甚 于 喜欢 同类 ， 这 不 仅 是 由 于 人 类 国 照 顾 它 、 给 它 吃 住 ， 玩 主要 的 原因 是 狗 跟 人 类 为 伴 ， 
建立 了 感情 ， 狗 对 自己 的 主人 有 强烈 的 保护 心 。 有 的 狗 会 从 水 中 、 失 火 的 房子 里 或 车 子 下 救出 主人 或 人 类 
的 孩子 。 同 时 独 也 会 帮助 它 受难 或 受伤 的 狗 友 同伴 。 


狗 的 种 类 很 多 ， 它 们 的 体形 大 小 和 颜色 都 有 很 大 
姜 异 ， 不 过 狗 也 蛋 共 同 点 ， 如 它们 的 肺活量 很 大 、 前 
MASALA, RSMAS. 


下 面 举 例 说 明 一 下 不 同 种 类 的 狗 。 


金毛 猎犬 ， 正 如 它 的 名 字 一 样 ， 它 的 特征 是 浑身 
长 有 金色 的 毛 ， 体 形 较 大 ， 头 骨 宽 ， 纵 横 两 个 方向 均 
呈 轻 微 拱 形 ， 上 磨 下 再 但 不 显得 沉重 。 耳 杀 短 ， 前 缘 
RRE. TH, RUIM. 

金毛 猎犬 比 其 他 狗 更 加 喜欢 与 人 相处 ， 无 论 对 小 
孩 ， 还 是 对 陋 生 人 和 其 他 人 都 很 友善 ， 所 以 在 一 些 工 
作 太 中 总 能 看 见 金毛 猎犬 的 身影 - 





20 j 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


MHKER, PHHSSRAMKETBA 
两 种 .我们 从 它 的 外 省 习 惯 称 它 为 “狼狗 " 或 “ 黑 
背 ”。 它 的 特征 是 身材 矫健 ， 两 耳 略 尖 ， 直 立 挺拔 ， 
背部 黑色 、 略 弓 成 流 线 形 - 因为 体形 高 大 ， 外 观 古 
猛 ， 并 且 轩 备 极 强 的 工作 能 力 ， 因 此 在 全 世界 范围 拥 
AWA. BRA. FEA. MEA, MRAURRHF 
宠物 大 等 身份 . 


&., 


a 


\4 


人 








中 国 细 犬 简称 细 犬 ) 是 中 国 古老 的 狩猎 
犬 种 ， 国 然 不 常见 ， 但 这 里 还 是 介绍 一 下 。 正 如 
它 的 名 字 一 样 ， 细 犬 体 长 身 瘟 、 外 形 矫健 ， 体 形 
SWAY, WKF. HAM. PH. Ree 
国 ， 颈 纳 长 四 弓形 ， 头 长 与 颈 长 呈正 比 。 


狗 经 常 与 人 接触 ， 它 们 善于 观察 人 类 的 表情 ， 同 时 也 有 了 自己 丰富 了 的 表情 , 





> 4 
A ‘eo x 8 ® 
ROS DER 人 SM@\ g 
{ ee l Hs | Vp 
A gr rR Y PE 
{~ eO > Z 
高 兴 生气 吃惊 
Pe Fi, 
= ea Zz 
ca Ss 
i ey 
u La z rs 4 i 4 ws < 
悲伤 感动 
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在 这 部 分 我 们 将 根据 常见 的 几 种 宠物 狗 的 品种 进行 绘画 。 


德国 牧羊 大 
德国 牧羊 厂 是 我 们 生活 中 最 常见 的 狗 之 一 ， 经 常 在 警 大 、 搜 救 大 中 看 见 它们 的 身影 。 





1. 德 国 牧羊 犬 的 头 部 画 法 

f F 

(#9 laom 

St Se 
中 先 瑟 出 德国 牧羊 犬 的 头 部 轮 © 在 头 部 标 出 眼 、 鼻 、 口 的 大 © 在 眼睛 的 上 方位 置 画 出 耳 
R, KAME, WAARAAN. 体位 置 。 洒 ， 注 意 德 国 牧羊 犬 的 耳 杀 很 


大 ， 耳 尖 角 度 大 约 为 45” 角 。 


© 画 出 德国 牧羊 犬 的 脸 部 转 
案 ， 它 们 的 脸 部 一 般 其 色 层 
多 ， 画 的 时 候 要 按照 面部 毛发 
走向 描 给 黑色， 这 样 一 只 德国 
牧羊 犬 的 头 部 围 就 完成 了 . 





© 描绘 出 德国 牧羊 犬 的 头 部 具体 
RE. 
2 。 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


2. 德 国 牧羊 犬 的 全 身 画 法 
德国 牧羊 大 的 体形 矫健 ， 活 力 充沛 。 我 们 可 以 绘画 一 只 正 起 跳 的 德国 牧羊 大 





O 在 将 杜 画 的 时 候 先 用 几 条 线 构思 一 下 它 的 O 然后 画 一 下 它 的 大 体 轮廓 ， 关 节 部 位 可 以 用 小 
动作 。 Ber. ER. 





图 在 图 四 的 基础 上 再 勾画 它 的 轮 廊 ， 画 出 眼 O 在 图 人 @ 的 基础 上 细致 绘制 它 的 身体 轮 谭 ， 
w MF. 





© 在 图 多 的 基础 上 用 笔 轻 轻 地 画 出 它 身上 的 四 © 然后 用 黑 笔 细致 车 制 它 的 黑 毛 ， 这 样 才能 看 出 
BER. 它 的 特点 ， 这 样 一 只 德国 牧羊 大 就 画 好 了 . 
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金毛 猎犬 


金毛 猎犬 是 很 温顺 的 犬 种 ， 我 们 经 常 在 导言 犬 中 禾 见 它们 的 身影 。 所 以 在 画 它 时 要 着 重 表现 它 的 


温和 可 爱 。 


1. 金 毛 狂 犬 的 头 部 画 法 


x, Ey 


© 在 图 外 的 基础 上 为 它 坊 上 眼 、 


© 在 图 @ 的 基础 上 画 出 它 头 部 的 


注意 金毛 猎犬 KERER. 


i 
a | 

O 我 们 先 画 个 大 加 和 小 圆 ， 大 

圆 代表 它 的 头 部 轮廓 ， 小 贺 代 A. 0, BARR. 

FIMO. 的 耳 杂 是 贴 着 面颊 下 垂 的 。 


Cie aly 
Ed 


| Nd 


© 在 图 多 的 基础 上 ， 细 致 绘制 它 
的 头 部 线条 。 


2. 金 毛 猎 厂 的 全 身 画 法 


li ) < 
外 我们 来 画 一 只 坐姿 的 金毛 猫 厂 。 先 用 简单 的 线条 


构图 。 
4° 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


© 最 后 为 它 加 上 毛发 ， 这 样 一 只 
金毛 猫 犬 的 头 部 就 画 好 了 。 


了 
O 根据 图 作画 出 它 的 大 体 轮 社 ， 标 出 眼 、 题 、 口 
的 位 置 . 





图 在 图 四 的 基础 上 再 次 勾画 。 


© 在 国名 的 基础 上 画 出 它 的 
毛发 来 丰富 它 ， 这 样 一 只 金毛 
猎犬 就 画 好 了 。 





巴 哥 大 
巴 哥 犬 是 体形 较 小 的 宠物 厂 ， 由 于 它 的 相貌 闸 特 ， 所 以 选择 它 来 绘画 。 


1, 巴 哥 犬 的 头 部 画 法 


我 们 先 来 了 解 一 下 它 的 头 部 特征 。 巴 哥 犬 头 大 、 粗 重 ， 苹 果 头 ， 前 额 不 后 缩 ; RERE, NARA, 
RMA, FAM), TE. MPARLAHR. ELELE, TEM. 


| | | 2 Aia aj / 
nd 4 / ECW y 
| | is: NO 
/ y / \ Y Cy i 
Loa | \ 
O SHTARREN KBAR O 在 围 四 的 基础 上 标 出 眼 、 鼻 、 口 © 在 图 名 的 基础 上 再 次 描绘 它 的 


轮廓 ， 然 后 画 个 三 角形 代表 它 ”的 位 置 ， 在 头 部 两 侧 偏 上 画 出 它 的 SME, MARANA. 
WR. BR. 





@ HOMER LARS AEA © EHONSMLATH HB 
DBRS WBE. 色 部 分 上 黑色 ， 这 样 一 只 炯炯 有 
神 的 巴 哥 大 就 画 好 了 - 


第 二 章 我 们 身边 的 动物 绘画 技法 25 


2. 巴 哥 犬 的 全 身 画 法 


巴 哥 大 的 体格 匀称 ， 体 格 结实 呈 方 形 ， 我 们 在 画 的 时 候 可 以 把 它 画 得 教 实 点 





a} 
7 AP 
A 

i $ 

i LV, | 
m ~ u Keo 
if - {oy 4 7 NB wW 
ORAARGRORARHEM OC 在 图 四 的 基础 上 简单 多 画 出 它 © 在 转 四 的 基础 上 再 次 修正 它 的 体形 
AIRED. 的 体形 与 面部 特征 

Bm 
O 


一 
AL 





© FROMM LAR AEM ES 人 回 为 其 面部 着 成 黑色 ， 这 样 一 只 站 立 
体 线条 ， 的 巴 哥 犬 就 完成 了 。 
以 上 我 们 对 三 种 常见 厂 种 进行 了 绘画 
宠物 狗 和 人 生活 在 一 起 ， 
狗 的 时 候 能 配 上 。 


GY 
~ 


么 就 有 它们 专用 的 犬 类 用 品 ， 现 在 了 解 一 下 这 些 东 西 吧 ! 以 便于 在 日 后 


26 





你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


下 面 我 们 相对 各 种 狗 的 动 势 进行 了 解 ， 要 掌握 狗 的 动 势 就 得 在 平时 多 观察 它们 。 





ae 
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es 


on 漫画 风格 的 狗 


od 


下 面 我 们 来 把 之 前 前 出 普通 风格 的 狗 来 江 画 化 ， 漫 画 风格 简约 、 夸 张 ， 看 看 漫画 风格 的 狗 与 之 前 的 狗 
有 什么 不 同 吧 ! 


狗 的 头 部 漫画 化 








WW 


Ae À 


© 图 中 为 答 通 法 的 入 国 加 根据 正常 画 法 的 德国 牧羊 @ 根据 围 @ 用 钢笔 为 它 描 线 ， 黑 
RER. REHE, EKRE. 毛 部 分 直接 涂 黑 ， 无 须 有 灰色 过 
简化 整理 它 的 黑 毛 。 渡 ， 这 样 漫画 风格 的 德国 牧羊 大 

就 完成 了 


Gl a AR A 









v A’ Y$ 8) | 
4p 7, WT" \ 上 » NON 。 
ME an IHEEMR. O 根据 普通 画 法 的 金毛 猎 O 根据 图 名 用 钢笔 描 线 ， 注 意 线 
RK, GHEMRH. SHR 条 要 干净 、 简 洁 、 流 畅 ， 这 样 一 
BAR, GBLEHMER. 只 漫画 金毛 猎犬 头 部 就 完成 了 .。 
Ve ov AO) 
\ Y 
4 N 
; ‘SE A \ \ a 
\® | $ 
© 图 中 为 普通 画 法 的 巴 哥 厂 D 根据 兽 通 画 法 的 巴 哥 二 画 © REROMMSAR. RES 
出 草稿 。 它 的 眼睛 很 凸 出 ， 分 可 以 直接 涂 粤 。 这 样 漫画 风格 
所 以 我 们 来 夸张 眼 贿 部 分 - 的 巴 哥 犬 就 画 好 了 。 
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狗 的 整体 漫画 化 





Ay 


中 圈 中 为 普通 画 法 的 德国 牧羊 大 O 根据 图 作画 出 它 的 草图 ， 简 化 © 在 图 四 的 基础 上 开始 捆 
全 身 。 BR. 线 ， 黑 色 毛 发 部 分 涂 黑 ， 黑 
色 边 缉 要 清晰 。 





aa 
æ 
外 图 中 为 普通 画 法 的 金毛 猫 犬 . O 根据 图 人 @ 画 出 一 只 漫画 风格 图 在 图 四 的 基础 上 用 钢笔 措 线 。 
的 草稿 ， 简 化 它 的 毛发 ， 眼 畏 注意 线条 平滑 、 流 畅 ， 这 样 一 只 
Bx. Ske, Bale. 漫画 风格 的 金毛 猎犬 就 完成 了 ， 





RY 
us 


中 图 中 为 普通 风格 的 巴 哥 犬 。 回 根 出 这 只 巴 哥 犬 的 草 O 在 图 外 的 基础 上 开始 用 钢 第 
A. SBME RON. GR. SEBATURERS. 
无 须 过 渡 - 
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漫画 风格 狗 的 动态 
下 恒生 动 的 举例 说 明 ， 酒 看 漫画 风格 的 狗 狗 动态 吧 . 


图 中 是 正在 走路 的 小 狗 ， 它 的 线条 
RS. AM. HNL AMBER 
RHCRRERMERER. MAEM 
个 项 图 做 装饰 ， 国 得 届 可 爱 , 





图 中 是 只 奔跑 的 小 狗 。 在 奔跑 的 
动作 加 上 个 高 兴 的 表情 ， 线 条 也 是 奔放 
的 。 从 图 中 我 们 可 以 想象 它 看 见 了 它 的 
主人 ， 所 以 很 欢喜 地 奔 向 主人 






图 中 是 一 只 正在 睡觉 的 小 狗 ， 细 腾 的 线 
条 和 安详 的 神态 让 它 看 起 来 睡 得 很 香 ， 在 臣 
这 个 姿态 上 我 们 可 以 加 以 设计 ， 比 如 图 中 小 
AMPLE CONF BR. BALL 


它 四 脚 朝 天 的 星 。 至 于 什么 围 姿 就 看 大 幸 怎 
么 画 了 。 国 中 是 一 只 坐 闭 的 小 狗 ， 它 在 摇 尾 巴 。 我们 


在 它 的 尾巴 上 击 几 条 速度 线 ， 这 样 可 以 看 出 械 巴 在 
动 。 还 可 以 让 它 伸 出 小 舌头 ， 这 样 又 摇 尾 巴 又 伟 瑞 
头 ， 虽 然 它 是 坐 着 ， 但 依然 能 看 出 来 它 很 兴奋 。 
30 你 早 该 成 为 滔 画 高 手 动物 篇 





犹 ， 哺 乳 动物 ， 属 猫 科 。 它 们 喜欢 自由 ， 独 来 独 往 ， 个 性 独特 ， 外 胡可 爱 ， 有 时 又 显得 冷酷 ， 猫 的 性 
格 特征 如 下 . 

贷 睡 ， 猫 在 一 天 中 有 14 一 15 个 小 时 在 睡眠 中 度 过 ， 所 以 猫 就 被 称 为 “ 懒 猫 ”- 

任性 ， 猫 有 些 任性 ， 我 行 我 素 。 它 们 本 来 是 独居 动物 ， 不 像 狗 听 从 主人 的 命令 ， 重 体 行动 。 猫 和 主 
人 大 不 是 主 从 关系 ， 把 它们 看 成 平等 的 朋友 关系 更 好 一 些 。 另 一 方面 猫 会 把 主人 看 作 父 母 ， 像 小 孩 一 样 
EMM. 

RTS, HERSNK. REST. ARMA. EEARRRUR, MEACRARHEA: WER 
CARRE, PACHOSEAPFRRABEA. FSARSRAAMA BD 

反应 和 平生 首屈一指 ， 高 墙 上 ， 优 雅 散步 ， 轻 盈 跳 跃 乔 到 猫 在 高 墙 上 若无其事 塌 散 步 ， 轻 到 跳跃 ， 不 
将 折服 于 它 的 平衡 感 。 这 主要 得 痢 于 猫 的 出 类 找 葵 的 反应 神经 和 平衡 感 

猫 通过 叫 声 与 主人 对 话 ， 猫 的 叫 声 不 仅 能 传递 信息 ， 而 且 能 表达 感情 ， 转 而 主人 能 通过 观察 、 判 断 来 
读 懂 它 ， 和 它 交流 。 

犹 用 肢体 表达 语言 。 猎 要 是 贴 在 人 身 旁 ， 用 头 中 你 的 话 是 亲热 的 表现 。 习 是 它 的 肉 史 里 发 出 咕噜 声 
表明 它 心情 很 好 。 要 是 它 背 着 耳朵 ， 甩 看 尾巴 ， 表 阴 它 心情 很 坏 。 

善意 的 诺言， 猫 在 临 死 前 会 预感 到 自己 将 要 死去 ， 然 后 它 会 回 到 主人 家 “ 道 个 别 ”， 然 后 找 个 无 人 知 
晓 的 地 方 独自 死去 。 许 多 人 误会 通 是 猫 的 不 忠 ， 而 离 家 出 走 ， 这 只 是 一 个 善意 举动 ， 它 不 想 让 主人 知道 
为 此 伤心 。 现 在 ， 猫 成 为 了 朋 世 界 家 庭 中 极为 广泛 的 宠物 。 


F aer 


RE, MRH 


MOHD AK, Mi. A 
FT. RARER, AE 
数 全 身 披 毛 ， 少 数 为 无 毛 猫 。 
猫 的 趾 底 有 脂肪 质 肉 垫 ， 因 面 
行走 无 声 。 捕 猎 时 不 会 惊 跑 猫 
物 ， 趾 端 生 有 锐利 的 爪 . 爪 能 
缩 进 和 伸 出 。 猎 在 休息 和 行走 
时 爪 蕊 进去 ， 防 止 爪 被 用印 


捕猎 时 伸 出 来 。 猫 的 前 肢 有 五 
指 ， 后 肢 有 四 指 ， 整 体 曲线 
RF, à 
回 的 样子 ‘ae mua, AN 形 ， 优 雅 大 方 。 
利 的 指明 
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眼睛 , ARMARE 
w RSE 





y “ 猫 的 表情 


小 猫 呈 的 表情 往往 很 丰富 ， 下 面 就 让 我 们 看 一 下 它们 的 小 表情 吧 。 





Bw 


通过 猫 的 身体 特征 ， 我 们 来 画 一 只 小 猫 耿 嘿 。 
猫 的 头 部 画 法 


先 来 看 看 猫 的 头 部 特征 ， 它 们 有 一 对 竖立 的 尖 耳 朵 ， 大 眼睛 ， 寻 孔 是 竖 着 的 。 小 鼻子 ， 小 陛 显得 很 
秀气 。 





名 我 们 开始 画 个 图 形 作为 小 © ZEDLEHRM. A O FHOQHSHLARRAE 


猎头 部 的 大 体 轮 廓 - 子 和 耳朵 的 位 子 - 猎头 部 的 轮 廊 ， 用 几 条 细 线 大 概 
标 出 小 猫 脸 部 的 花纹 , 


320 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 





O 再 细致 刻画 它 的 眼睛 、 © EBONE LARK © 再 细致 画 出 它 的 脸 部 的 
ao. 画 它 的 头 部 轮廓. 花纹 ， 画 出 胡须 ， 这 样 小 猫 
的 头 部 就 完成 了 。 
猫 的 全 身 画 法 
猫 的 身体 柔软 、 轻 弄 ， 毛 皮 细 腊 ， 有 的 有 花纹 ， 还 长 有 一 条 保持 平衡 的 长 尾巴 . 





By < Al 


O EB MSMR Ast, RA © 然后 根据 图 中 画 出 它 的 大 体 轮廓， 加 上 耳朵 
再 用 几 条 简单 的 线 构 图 。 MRE. 





Sat 


O 在 图 四 的 基础 上 恒 出 它 的 眼 、 鼻 、 口 的 位 置 ， @ 在 图 他 的 基础 上 细致 描绘 它 的 身体 轮廓 线 ， 
还 有 里 简 单 的 线 画 出 身上 的 花纹 。 
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Pope 
N 


OA = g 


O 再 细致 刻画 小 猫 的 眼睛 、 鼻 、 口 。 © 是 后 再 画 它 身上 的 花纹 ， 注 前 花纹 要 顾 
着 毛发 的 走向 画 ， 这 样 一 只 小 猫 就 匣 好 了 。 






猫 的 各 种 动 势 
小 猫 的 动 势 很 有 活力 ， 下 面 就 让 我 们 来 了 解 一 下 别 ， 


k = = 
a? L T i 
z We 
A > 


34 ， 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


Be 4 
RAR 


A 






D 图 中 是 独 的 头 部 普通 画 法 - 名 我 们 很 据 猫 头 部 的 普通 画 O 根据 图 外 用 钢笔 为 猫 撞 
法 ， 画 出 漫画 风格 的 猫 的 头 R. AREF. NEE 
部 。 要 把 它 的 表情 画 得 比 普通 的 花纹 ， 让 花纹 的 边缘 变 
风格 的 猫 生动 些 . 整齐 ， 这 样 漫画 风格 的 猫 
RRT. 





a 
~ 

人 D 图 中 是 独 鉴 体 的 普通 画 法 。 仿 根据 图 作画 出 一 个 草稿 ， 简 OMONE LAAR. E 

化 它 的 花纹 . 纹 黑 色 部 分 直接 涂 黑 ， 黑 色 边 缘 整 


齐 ， 这 样 漫画 风格 的 猫 就 画 好 了 - 
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漫画 风格 猫 的 动态 


下 面 我 们 举例 说 明 漫画 风格 小 猫咪 的 各 种 动态 。 





4 


图 中 是 一 只 在 走路 的 小 猫 。 猫 的 动作 
很 优雅 ， 所 以 走路 也 是 显得 很 好 看 。 仰 头 
向 上 看 的 动作 加 上 微笑 的 表情 ， 于 是 显得 
小 猫 的 可 爱 





图 中 是 在 诅 毛 的 小 猫 。 因 为 小 猫 爱 
干净 ， 这 素 毛 的 动作 就 成 了 猫 标准 型 国 象 
征 。 属 以 在 画 小 猫 时 要 注意 它 与 其 他 动物 
不 同 之 处 和 它 独 有 的 动 势 。 


36 你 早 该 成 为 漫画 高 手 ANR 





图 中 是 在 跑步 的 小 猫 ， 小 猫 身 体 轻 
盈 ， 所 以 在 画 跑 的 动作 时 槛 把 它 画 得 很 灵 
巧 ， 再 加 上 高 兴 的 表情 ， 习 是 显得 小 猫 跑 
的 很 轻松 





图 中 是 只 伸 情 村 的 小 猫 。 小 猫 白天 喜 
欢 工 觉 ， 经 常会 看 到 小 猫 犯 困 的 样子 ， 很 可 
E. 小 猪 伸 鲍 腰 的 动作 很 舒展 ， 所 以 在 画 的 
时 候 可 又 它 的 腾 画 出 曲线 美 





oe 
wi edie w 


S, PHM, AMS, AR. LESSAAS. ARETE HREAN. ASMA. 

鸟 的 主要 特征 是 : SHERRE, ASMA. ARRBAL, —MHRERR, CAH 
已 经 退化 了 ， 虱 肌 发 过， 直肠 短 ， 竹 量 大 消化 快 ， 即 消化 系统 发 过 ， 有 助 于 减轻 体重 ， 利 于 飞行 。 心脏 有 
两 心房 和 两 心室 ， 心 搏 次 数 快 ， 体 温 恒定 。 呼 吸 器 官 除 具 肺 外 ， 还 有 由 肺 壁 凸 出 而 形成 的 气囊 ， 用 漠 帮 助 
肺 进行 双重 呼吸 。 

鸟 类 种 类 很 多 ， 在 峭 椎 动物 中 仅 次 于 鱼 类 。 目 前 全 世界 为 人 所 知 的 鸟 类 一 共有 9000 多 种 ， 仅 中 国 就 记 
录 有 1300 多 种 ， 其 中 不 乏 中 国 特有 鸟 种 。 

我 们 在 这 里 只 挑选 几 种 城市 中 常见 鸟 类 绘画 ， 如 麻 省 和 馈 子 等 


Q 翅膀 的 画 法 


SOMBRE UTHER, ME MAIER, Ett 
适 于 飞行 ， 壮 膀 的 形状 由 羽毛 决定 ， 使 鸟 能 够 飞行 
翅膀 的 结构 


说 到 想 膀 我 们 先 来 了 解 一 下 乌 类 的 翅膀 的 大 体 结构 吧 rer) 
下 图 用 不 同 灰 朝 画 出 不 同 羽毛 的 位 子 。 
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翅膀 的 画 法 
我 们 在 轴 超 膀 的 时 候 最 好 按 着 羽翼 分 层 来 画 ， 下 而 足 翅膀 的 步骤 图 ， 配 合 文字 说 明 





© 我 们 先 赴 丁 一 个 姻 务 的 杠 D SROMUSH NEY S—B © 在 图 @@ 的 基础 上 再 画 第 二 必 的 
架 ， 这 个 看 起 来 有 点 像 我们 平 的 初级 飞 羽 和 次 级 飞 羽 。 AME, AFAR 
BAe SAS. as. 





© 在 图 四 的 基础 上 画 出 第 三 层 的 中 虱 © 量 后 在 图 办 的 基础 上 再 画 出 锣 四 层 的 
羽 ， 将 第 二 层 多 余 线 掠 掉 . 小 巴 羽 ， 整 理 一 下 其 他 急 余 飞 忆 和 量 羽 


RRR, DMB REM T . 
Q s 


TEFARAGHEA WAGRNERTE-FSHABEN. 
鸟 的 头 部 结构 





鸟 的 头 部 大 体 以 三 角形 为 主 。 
38 “” 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


REM BE 


麻 尖 是 与 人 类 伴生 的 乌 类 ， 栖 息 于 居民 点 和 田 肢 附近 ， 也 是 四 常见 的 小 鸟 ， 所 以 我 们 选择 画 它 。 
一 般 朋 党 体 长 为 14 厘 米 左 右 ， 肉 雁 形 、 色 非常 接近 . RRA. SHR. HARE: k Whew 
深 ， 背 部 栗色 较 浅 ， 饰 以 黑色 条 纹 。 脸 频 部 左右 各 一 块 时 色 大 斑 ， 启 羽 有 两 逢 白色 的 带 状 纹 . REN 


状 ， 浅 袜 色 。 


O 我 们 先 来 画 只 麻 洛 身体 的 大 概 结构 ， 头 前 部 
画 成 三 角形 结构 ， 身 体 为 酉 国 形 ， 尾 部 由 一 小 
RAH. 


/ 
M 


J 


e 
a 
Ka 

O 在 图 名 的 基础 上 细致 画 出 麻 省 的 草稿 。 画 出 
羽毛 的 大 体 纹路 。 


Al Me 


© CHOMSMLSGHRAAEREBBED 
#3), SHELBER. HSTERATRE 
BIL. 





O ARABS. RE. MAMA. MBE 
RAKERKA. FA LR E e i A E HEH 
INF. 








© ABLREREMAEMR. RERC. 为 
了 使 麻 党 生动 些 我 们 可 以 再 画 上 树枝 ， 这 样 一 
只 麻 省 就 画 好 了 - 

第 二 看 我 们 身边 的 动物 绘画 技法 3 


oF HBS 
BTRANMAMT. RH. SRNR. STRESAAM-HS. Awl. 城市 的 上 空 都 能 


看 见 它们 。 它 们 善于 飞翔 ， 羽 色 有 雨点 、 灰 、 黑 、 绛 和 和 白 多 种 ， 足 短 矮 ， 嘴 哮 短 。 食 谷类 植物 的 子 实 以 及 
RR. 


Ni 


\ 
So 


-4 


© ROKE—-R UMN, CRBC 
飞行 的 动作 ， 然 后 进行 简单 的 构图 


O RRGHSFT A. OR. ARHAR. 
RAAB. 


Sp A Or Ye 

Pu $ 7 A 

a É TE mi 

| -i 
AR > Gh CQL HSS 

全 再 用 几 条 线 画 出 角子 的 羽毛 的 走向 ， 青 次 O MOM MM HARIR HATAREE, 

RFA. 还 有 闻 膀 和 尾巴 上 的 飞 羽 ， 以 及 细 画 它 的 爪子 。 


4 





© 在 图 个 的 基础 上 再 细致 刻画 它 的 羽毛 ， 然 后 


Ca 把 之 前 的 辅助 线 氛 挤 ， 这 样 全 子 完成 了 。 


40 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


Q 漫画 风格 的 鸟 





麻雀 的 漫画 化 例子 的 漫画 化 
FRR NZ REBEL. 





Ò 根据 图 中 来 画 出 漫画 风格 的 麻 党 。 把 它 
HEALED- RANKS. Ez 





些 ， 嘴 再 画 上 微笑 的 样子 。 翅 膀 的 羽毛 可 以 © 根据 围 D 夯 出 一 只 漫画 风格 兰草 稿 ， 简 化 它 茵 
画 简化 一 些 。 BORE, MLEMAHRR, MAERT EH 
ÞAR. 
时 

O 然后 开始 在 因 @ 上 撕 钢 笔 线 ， 注 意 线条 的 

简洁 流畅 。 麻 省 的 酒色 部 分 可 以 直接 涂 黑 - 

漫画 风格 的 麻 省 就 完成 了 ， 比 较 图 @ 是 不 淖 O 然后 在 图 @ 的 草稿 上 钢 第 描 线 ， 线 条 要 细腻 、 整 
很 生动 ? 洁 ， 这 样 一 只 漫画 风格 的 飞翔 的 鲍 子 就 完成 了 。 
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漫画 风格 鸟 的 动态 
下 面 我 们 配合 表情 与 动作 来 了 解 一 下 小 鸟 们 的 生动 一 面 吧 . 










一 只 惊讶 的 小 岛 。 


这 只 小 鸟 很 高 兴 ， 不 知 国 
At A, BM tH 
样 高 挥 ， 





~REBERH LS. 


正在 梳理 毛发 的 小 乌 。 


42 你 早 调 成 为 漫画 高 手动 物 篇 





牛 ， 哺 乳 网 偶蹄 目 ， 草 食性 反刍 家 畜 。 牛 也 是 和 我 们 人 类 关系 很 密切 的 动物 - 
牛 具有 多 种 用 途 : 肉 和 乳 可 供 食用 ， 皮 属 工业 原料 。 


_ 牛 的 特征 与 种 类 


牛 属 主 要 有 普通 牛 、 和 犀牛 、 野 牛 、 水 牛 ， 等 等 。 

我 们 在 这 黑 主 要 画 普 通 牛 ， 与 人 类 生活 的 关系 最 为 密切 的 那 种 - 

牛 类 的 共同 特点 是 雁 牛 和 肉牛 头 上 都 有 表面 光滑 的 角 ， 并 且 是 靠 著 枕骨 的 两 侧 长 出 ， 角 的 基部 远 远 地 
分 开 ， 嘴 边 没有 毛 ， 尾 巴 较 长 ， 末 端 有 箱 毛 审 ， 峻 兽 有 4 个 乳头 等 。 






WE. BLA 


表面 光滑 的 牛角 ， 
有 的 牛角 会 很 尖锐 


有 力 的 蹄 子 


以 上 就 是 我 们 所 看 见 的 牛 的 特征 。 


和牛 的 画 法 
下 面 我 们 根据 牛 的 基本 特征 来 画 出 一 头 牛 吧 


牛 的 头 部 画 法 
和 牛 的 头 部 特征 : AE, MEE AML, WREST. BURR TSE. 
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O 我 们 来 盘 一 只 公牛 的 头 。 先 再 画 几 个 简单 的 图 形 
FRR AMA. EMER ATE RMA. 
Me eee. 


/ j 


ATTA 


< 





O 然后 在 图 办 的 基础 上 再 细致 刻画 牛头 部 的 草稿 - 
细致 画 出 眼睛 、 口 鼻 、 耳 杀 、 牛 角 的 具体 轮廓. 





44 〖 你 早 该 成 为 潭 高 手动 物 篇 





D 在 图 的 转 形 基础 上 来 匆 勒 出 牛头 部 的 简单 
AM. AMPH HRM, FORTS 
喘 ， 箱 单 地 处 理 一 下 耳 杀 和 牛角 . 





© 我 们 在 图 伟 的 草图 上 用 颜色 较 洱 的 线 细致 描 
绘 牛 的 头 部 轮 廊 。 细 致 刻画 眼睛 、 鼻 部 分 . 


© 在 细致 刻画 牛 的 头 部 线条 之 后 ， 开 始 整理 
BD. HIRHEDT. REDS 
i. BU ARARRR, AH- RENAE 
就 完成 了 - 


牛 的 全 身 画 法 


黑白 花 奶 牛 很 可 爱 ， 也 是 比较 常见 的 牛 ， 所 以 我 们 选择 画 它 。 它 们 的 特征 : 体形 高 大 ， 结 构 匀称 ， 头 
清秀 ， 皮 薄 胭 肪 少 ， 被 毛细 短 ， 毛 色 为 明显 的 黑白 花 片 ， 后 组 较 前 秘 发 达 ， 她 房 大 而 丰满 。 我 们 平时 唤 的 


牛奶 就 是 这 种 牛 产 的 。 


g T ae 


È 
O 先 来 削 个 长 方形 作为 牛 身体 大 概 形状 ， 再 画 一 个 小 


轩 梯 形 作 为 牛头 的 大 看 形状 。 两 个 小 椭圆 为 牛 耳 打 的 大 
概 形 状 ， 在 长 方形 下 画 四 条 作为 牛 朋 的 大 体位 子 。 





O 然后 在 大 长 方形 盖 基 础 上 G 画 出 牛 的 身体 的 大 
概 轮 嘟 ， 在 牛 的 头 部 简单 画 出 它 的 鼻子 和 了 眼睛 ， 
再 为 它 的 头 上 加 两 只 牛角 。 HGH ERA 
巴 ， 这样 一 头 奶牛 的 大 体 轮 村 就 出 来 了 。 





O 在 转 @ 的 基础 上 画 出 奶牛 的 具有 特色 的 花纹 和 它 的 
乳房 。 身 上 的 花纹 可 以 随意 男 . 





O 在 图 图 的 基础 上 开始 描绘 奶牛 的 身体 轮廓， 
同时 整理 一 下 底稿 线 。 


© 将 线条 整理 干 兆 ， 然 后 将 奶牛 旱 色 花纹 涂 
R. AAL- Aa- TEN. RHE 
会 星 得 生动 ， 这 样 一 头 奶牛 就 完成 了 . 
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下 面 我 们 把 之 前 画 的 牛 来 漫画 化 。 
牛头 部 的 漫画 化 


时 t 
多 根据 写实 风格 的 牛头 部 ， 来 画 个 草稿 。 草 
稿 中 把 它 的 眼睛 画 生 动 些 ， 在 咽 的 部 位 加 个 
微笑 的 表情 ， 这 样 使 牛 的 面部 更 活灵活现 。 





图 然后 在 图 四 的 草稿 上 用 钢 第 描 线 ， 线 条 要 
清晰 明快 ， 这 样 漫画 风格 的 牛头 部 就 完成 了 . 
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牛 全 身 的 漫画 化 


aay 


O 根据 图 中 而 出 漫画 风格 的 草稿 。 我 们 把 它 的 岩画 短 一 


点 ， 


加 个 蹄 子 画 大 点 ， 鼻 子 画 园 ， 在 加 上 把 眼睛 画 成 小 


豆 眼 ， 这 样 使 奶牛 看 起 来 更 可 年 些 。 


® 
充 ， 





在 转 @ 的 基础 上 用 钢笔 描 栈 ， 奶 牛 的 花纹 用 黑色 填 
这 样 漫画 风格 的 奶牛 就 完成 了 - 


漫画 风格 牛 的 动态 
下 面 我 们 来 了 解 一 下 漫画 风格 牛 的 动态 吧 。 


一 头 奔跑 的 奶牛 ， 它 显得 很 高 
兴 。 画 奶牛 时 线条 不 像 公牛 的 线条 
那么 硬朗 ， 要 和 柔和 一 些 。 





一 头 公牛 生气 的 样子 ， 还 咱 闭 粗 气 。 公 
牛 的 后 背 高 备 ， 用 硬朗 的 线 来 表现 公牛 有 力 
量 的 方面 。 





一 头 小 奶牛 坐 在 地 上 ， 为 它 加 一 
个 疑惑 的 表情 ， 会 显得 天 其 可 四 





KHER. MEER 
表情 是 安详 的 。 






一 头 公牛 正在 攻击 ， 还 是 运用 硬朗 的 线条 显示 力 


R. 眼睛 不 画 眼 珠 ， 到 显得 凶悍 。 
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羊 ， 哺 乳山、 偶蹄 目 、 牛 科 、 羊 亚 科 ， 也 期 一 种 与 人 类 关系 密切 的 动物 ， 一 般 以 家 畜 为 主 ， 也 有 少数 
作为 宠物 。 是 一 种 有 毛 的 四 甩 反 刍 动 物 ， 有 角 。 是 羊毛 、 羊 肉 、 羊 奶 的 主要 来 源 - 
我 们 在 这 里 就 挑选 绵羊 和 山羊 两 种 进行 绘画 。 





我 们 常见 的 饲养 的 羊 有 绵 鞋 和 山羊 。 

绵羊 特征 身体 丰满 ， 体 毛 绵 密 ， 头 短 ， 鼻 骨 较 隆起 ， 
RS. METLE. RRARRKMAM, BMRA 
仅 有 细小 的 角 。 毛 色 为 白色 ， 性 情 胆 性 。 可 以 为 人 类 提供 
岗 和 毛皮 等 产品 。 


山羊 的 用 途 分 为 三 类 : 乳 用 型 、 肉 用 型 、 绒 
用 型 。 

山羊 的 外 理 特 征 具 有 家 畜 的 “矩形 ”体形 ， 
LAM, HARRAH), MIRE. SHA 
内 丰满 ， 细 致 琉 松 型 表现 明显 。 下 巴 有 胡子 ， 限 睛 
BARS, BEAD, RHE. 





羊 的 头 部 画 法 
根据 山羊 的 特征 ， 我 们 来 画 个 山羊 的 头 部 。 


A : » 


A, 
D BHAT WFABHABKR. B-TAB, OREAMAELAHIE. BLM AF 
SRRAUEHSRR, LLARREAR ED 晓 ， 画 出 羊角 的 辊 廓 、 


路 径 。 
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= 


Ù 


W 


© 再 进一步 描绘 山羊 的 头 放 轮廓 ， 画 出 它 的 是 
孔 ， 注 省 是 峡 孔 是 横 的 。 画 出 山羊 胡 和 羊角 的 
纹理 。 


© 整理 山羊 头 部 的 线条 ， 使 其 变 的 干净 整洁 ， 


山羊 的 画 法 





© 现在 画 一 只 全 身 的 山羊 . 这 只 山羊 是 面 对 我 们 
的 。 先 来 画 它 的 大 栖身 形 ， 身 体 的 形状 有 点 像 二 
简 。 简 单 地 画 出 四 肘 的 位 置 和 头 部 结构 。 


Ye 


EK 
一 -一 


4 | 


y 


j 


© ERONEN ARRE HA LE 
头 诗 的 具体 形态 - 


O 最 后 在 用 小 线条 来 丰 襄 山羊 的 头 部 ， 为 它 
的 头 部 加 点 毛发 ， 特 角 上 加 点 阴影 ， 山 羊 头 
BERT. 一 





加 再 来 面 出 山羊 的 整体 身 形 ， 画 出 四 肢 与 蹄 
F. 为 山羊 的 头 部 画 出 眼睛 ， 在 下 巴 下 面条 
HF. FHS bee. 
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图 EHONSUMLALNFELER, MHC 
的 面部 部 分 ， 本 出 羊角 的 纹理 。 细 画 它 的 蹄 子 
HRE. 





© SRAR, RASRHADAAER. E 
SGkT+. AHSAN. AD 
致 地 画 一 下 它 的 毛发 。 
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O 用 深 色 线 条 开始 在 图 他 的 基础 上 描 线 ， 辕 
时 再 细致 刻 丁 山羊 的 整体 身 形 。 





图 完成 后 在 山羊 的 后 及 加 点 阴影 ， 可 以 拉 开 前 
瑟 与 后 腿 的 距离 ， 再 在 山羊 脚下 画 点 小 草 来 贞 
鲁 一 下 画面 ， 这 样 一 只 山羊 就 画 好 了 。 


绵羊 的 画 法 


` << 
N , | 
N Te j. J 
”1 
7) Ps 


名 来 画 一 只 绵羊 吧 。 和 山羊 的 画 法 差不多 ， 也 是 先 
画 出 它 的 大 概 身 形 . 


r oe 


$ 


~ 3 
7 
© 在 图 四 的 基础 上 再 进一步 刻画 绵羊 的 身体 形态 ， 
画 出 蹄 子 轮廓 





© 在 图 多 的 基础 上 对 绵羊 的 面部 和 身体 再 次 刻画 . 
在 它 身上 的 卷 毛 上 画 一 些小 强 线 ， 这 样 可 以 显得 它 
HEERE. 








Es 
回 然后 画 出 它 的 头 部 大 体 轮 填 ， 为 它 的 身上 加 


上 毛发 ， 可 以 用 大 波浪 线 表 示 它 的 卷 毛 、 夯 出 
BRAM A HE. 


pa 


@ 再 用 深 线条 开始 细致 描绘 绵羊 的 体形 ， 这 次 
身上 的 卷 毛 用 小 波浪 线 绘画 . 


S 









最 后 在 绵羊 脚下 加 点 小 草 来 丰富 画面 。 一 只 
REREST « 
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Ge 漫画 风格 的 羊 


根据 之 前 画 的 羊 ， 我 们 来 把 山羊 和 绵羊 漫画 化 - 
山羊 的 漫画 化 










O 图 中 为 写实 风 
2 格 的 山羊 、 
po 


NVa 
SOT 
{ V O 根据 写实 风格 
的 山羊 画 出 漫画 风 
格 的 山羊 草稿 。 简 


化 它 的 毛发 ， 把 它 
的 眼 畏 画 成 国 的 ， 
HFSAG. 


© 在 图 四 的 基础 上 
开始 用 钢笔 描 线 。 
RAR. RAE 
可 爱 一 点 。 RE 
画 风 格 的 山羊 就 完 
成 了 。 
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绵羊 的 漫画 化 





OQ 图 中 是 写实 风格 的 绵 革 。 


1 N 





O RRO h N E h CHRER MAME. 
PEOABRGAR, MELENDER, Ah 
SZERA, MCNA. VME 
看 起 来 可 爱 。 


时 


O 最 后 用 钢笔 押 出 简洁 的 线条 ， 漫 画 风格 的 绵 
羊 就 完成 了 。 


漫画 风格 羊 的 动态 
下 面 我 们 来 了 解 一 下 漫画 风格 的 小 羊 们 的 动作 吧 


这 是 一 只 弃 跑 的 绵羊 。 一 






+ 一 只 坐 在 地 上 的 绵羊 ， 蝇 得 很 悠闲. 


一 只 绵羊 由 
在 草地 上 休息 。 | 






1 一 只 公 绵 羊 在 攻击 ， 绵 羊 看 起 来 很 温顺 ， 一 
BEAT URE. 
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D. WAM, THA. BRERH. 马 在 古代 和 曾 是 农业 生产 、 交 通 运 输 和 军事 等 活动 的 主要 动 
力 。 蛋 在 马 多 用 于 娱乐 和 运动 方面 ， 我 们 在 赛马 场 和 影视 里 常见 到 它们 。 当 然 在 一 些 漫画 里 也 能 看 见 它 
们 ， 而 且 很 主要 。 


马 的 特征 


MENRE 


不 同 品种 的 马 体格 大 小 相差 悬殊 。 重 
型 品种 体重 达 1 陋 ， 体 离 2 米 。 小 型 品种 体 
重 不 到 200 千 克 ， 体 高 仅 95 厘 米 ， 所 谓 视 
BRB MOORK. APA FAM 
HA. ORK. ABER, Ma MBR 
育 良 好 ， 蹄 质 坚 硬 ， 能 在 坚硬 地 面 上 迅速 
弈 驰 。 毛 色 复 杂 。 汗 腺 发 过 ， 有 利于 调节 
eR, KREREM, SHAM HARK. 
WHR. CARA., AFERRA 
ah. MARREK. MOREE REA, MA 
灵活 。 





下 面 我 们 根据 马 的 特征 形 画 一 匹 马 唱 


马 的 头 部 画 法 





人 首先 画 一 个 几何 围 影 ， 代 表 马 头 部 的 大 摄 结构 . O 再 根据 围 人 @ 的 围 形 画 出 马 的 限 障 、 鼻 子 和 耳 
&. 注 章 马 的 耳 条 短小 ， 不 看 画 太 长 ， 会 看 起 来 
像 又 子 或 驴 。 
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@ 在 国名 的 基础 上 刻画 马 的 头 部 轮廓 。 再 为 它 加 
上 漂亮 的 聚 毛 


那 





© 在 拉线 的 过 程 中 ， 同 时 整理 草稿 线条 ， 使 它 的 
i MERE» 


马 的 整体 画 法 





© 先 用 几 条 简单 的 线条 来 构图 ， 设 计 一 下 马 的 动 
作 和 马 的 身 形 . 





图 在 图 人 @ 的 草稿 上 开始 用 深 色 笔 描 线 .在 描 线 
的 过 程 中 再 细 画 它 的 头 部 的 轮 廊 和 国画 服 睛 是 
子 等 部 位 - 





© 最 后 捆 马 的 头 部 加 点 阴影 ， 使 它 看 起 来 馆 
满 ， 央 子 部 分 可 以 画 成 党 色 ， 这 样 使 马 看 起 来 
更 丰富 些 。 马 的 头 部 完成 


er de 
| oy 
OK, a 


(h 
alt 


aE 


OREBLABLIOSH, HAHIRAE 
毛 走向 、 


一 
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O 在 图 @ 马 的 基本 形体 上 再 细致 画 出 马 的 草稿 ， © 再 用 深 笔 在 马 的 草 糖 上 描绘 马 的 具体 轮 锯 。 
画 出 马 趾 ， 蜀 毛 的 走向 和 了 眼眉. 





© 最 后 整理 线条 ， 使 画面 干净 。 在 四 有 上 
MAMAS, WARTS ORM Ak. 
一 匹 骏 马 就 完成 了 。 





g 漫画 风格 的 马 _ 


下 面 我 们 把 前 面 写 实 的 马 来 漫 画 化 。 





a 
OMHE-ESEAHNS. OQRRSERANSS, R-E © 在 图 @ 上 用 钢笔 措 线 ， 简 化 马 
漫画 风格 马 头 的 草稿 。 将 它 脸 部 HRS. EMRE 
绝 线 转变 为 直线 . 色 ， 这 样 漫 亢 风 格 的 马 就 完成 了 。 
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O 根据 写实 风格 的 马 画 出 漫画 风格 
马 的 草稿 。 把 它 的 刚毛 画 的 比 写实 版 
简单 点 ， 身 体 线条 外 用 直线 ， 这 样 能 
表现 马 的 强壮 。 


© 在 围 @ 的 基础 上 用 钢 第 描 线 ， 注 
意 线 条 整洁 。 后 面 的 马 银 用 黑色 转 


漫画 风格 马 的 动态 


在 漫画 中 马 并 不 是 光 站 着 或 搂 几 个 动作 就 完事 了 ， 有 的 漫画 中 应 剧情 习 求 马 会 做 出 一 些 复 杂 的 动作 , 
所 以 马 的 动作 不 容易 掌握 。 下 面 我 们 来 了 解 一 下 漫画 风格 马 的 动作 吧 ， 便 于 大 家 在 以 后 绘画 中 更 加 轻松 。 
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+ MSs, DEKA, BEE 
马 步 也 很 好 看 。 


~ 这 是 一 匹 快 
乐 奔跑 的 马 ， 
它 的 动作 得 轻 
Ai, iA. 









1 站 立 断 鸣 ， 这 是 马 的 一 个 
SRB. 





一 这 匹 马 不 小 心 摔 倒 了 . 


1 低头 乃 草 ， 马 是 食 草 动物 ， 这 个 动作 平时 
也 是 很 常见 的 。 
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什么 是 Q 版 ? 

这 个 问题 看 羽 很 难 ， 但 又 很 简单 。 小 巧 可 爱 的 东西 ， 大 家 就 觉得 可 爱 .Q 版 是 外 来 词 ， 英 文 单词 
“Cute” 可 爱 的 意思 ， 谐 音 同 “Q”。 这 里 的 Q 就 是 “可 爱 ” 的 意思 ， 后 来 指 一 些 可 性 的 卡通 形象 。 大 家 
会 发 现 Q 版 的 卡通 人 物 造 型 很 像 字 母 Q， 头 大 大 ， 身 子 小 小 的 ， 看 起 来 很 像 Q。 理 解 了 Q 版 ， 下 而 我 们 就 来 
画 一 些 Q 版 的 身边 动物 吧 。 


QORR 





ORBRDER. ZUKA O BGHERHRH. HAM O 最 后 用 钢笔 在 革 稿 上 描 线 ， 在 


和 小 如， 大 图 是 头 大 栏 的 形状 ， 上 加 上 耳朵 、 了 眼睛 、 口 鼻 . 在 描 线 的 同时 进行 修 形 和 细致 鹿苑 的 

小 图 是 身子 的 大 概 形状 。 在 小 国 小 加 上 加 四 肢 和 尾巴 ， 在 奶 酷 工作 。 眼睛 是 小 豆 眼 ， 肪 上 青 加 个 

边 画 个 三 角 ， 代 表 奶 酷 。 LEAT. 别 忘 了 画 老区 红脸 蛋 ， 这 样 Q 版 老 风 就 完成 了 . 
MMAR. 

Q 版 的 猫咪 


=<] 下 一 
jy WV fi m 


Zo hn 
a A 





a 


O ARB w HbA D EREHE Hh RA O 再 用 钢 第 描 线 ， 线 条 幼 致 、 简 
廓 线 ， 还 是 头 大 身 小 的 比例 - 和 看 口 ， 可 以 把 猫 轩 陋 画 大 一 清 ， 别 忘 了 为 它 画 上 胡子 ， 这 样 
#. 再 画 出 四 肢 和 尾巴 。 Q 虱 的 小 猫 就 完成 了 . 
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Q 版 的 狗 狗 


bo 





O 先 来 画 只 头 部 的 大 QBATHELER. RMR O RERRBBe. ATWE 
MERD. FER F. ESF LEAR, BRT FER. TURCMMTHR 
HEM REAR. sem ROTI. FRM. 

Q 版 的 小 鸟 


Ma 





O 先 来 画 只 Q 版 小 鸟 的 大 概 @RELb SHH. ZEU O 然后 用 钢笔 描 线 ， 将 它 的 脸蛋 
形 ， 一 个 大 国 是 头 ， 小 身 刘 膀 ， 还 有 爪子 。 别 忘 了 加 个 可 RA QHU EER. 


体 加 个 尾巴 ， 两 条 单线 代表 爱 的 小 脸蛋 . 


TRA. 


Q 版 的 绵羊 





全 先 画 两 个 椭 园 ， 竖 着 的 是 O 再 为 小 绵羊 的 身上 画 上 羊毛 ， O 再 用 钢笔 描 线 ， 线 条 随意 ， 干 
头 ， 横 着 的 是 身体 ， 再 加 上 MADRAS. 净 ， 这 样 可 爱 的 绵羊 就 完成 了 。 
MAER. 


60 “你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


| | 
O 先 来 画 出 Q 版 牛 的 大 概 身 © 在 图 上 细致 刻画 出 它 的 草稿 ， O 再 用 钢笔 为 它 描 线 ，Q 版 牛牛 
形 ， 把 它 的 头 画 长 方形 ， 两 人 出 。 ” 画 出 眼睛 积 牛 角 ， 加 上 个 尾巴 . 为 。 完成. 


加 上 耳朵 ， 身 体 也 画 成 长 方 。 它 的 脚下 加 上 小 草 ， 丰 富 画 面 。 
形 ， 用 单线 画 出 四 肢 ， 





Q 版 的 马 儿 


O 画 匹 Q 版 马 的 大 概 轮 廊 ， 马 头 有 点 名 在 马 头 上 画 上 腿 彤 ， 鼻 子 ， 再 © 用 钢笔 为 马 描 线 ， 然 后 再 
像 驳 豆 的 形状 。 马 的 身体 是 长 方形 ， 为 它 加 点 装饰 。 画 出 马 的 左 毛 ， 为 IRF. 

在 长 方形 上 画 上 它 的 四 肢 和 尾巴 ， 在 它 的 四 肢 画 上 蹄 子 。 

头 上 画 出 两 个 耳 洒 . 





本 章 “ 我 们 身边 的 动物 绘画 技法 ”就 到 这 里 了 ， 
相信 大 家 都 已 经 能 够 掌握 我 们 身边 这 些 动物 的 画 法 
了 ， 是 不 是 还 觉得 不 够 用 ? 别 急 ， 让 我 们 进入 下 一 章 


“常见 妓生 动物 的 绘画 技法 ”， 感 受 一 下 野生 动物 们 
图 狂 野 吧 ， 同 时 还 看 知道 怎 么 去 画 好 它们 
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第 三 章 常见 野生 动物 的 绘画 技法 





本 看 将 以 写实 风格 和 漫画 风格 相 结合 的 方式 讲述 我 们 常见 的 野生 动物 的 绘画 技法 。 





= 


KR. OH. HTRERAHBAAH. CAREER AARRE MARREN 
讲 ， 这 样 更 容易 区 分 它们 的 共同 和 不 同 的 地 方 。 


虎 ， 是 亚洲 陆地 上 最 强 的 食肉 动物 之 一 。 最 大 的 虎 种 体重 可 以 达到 350 公 斤 以 上 . 老虎 对 环境 要 求 很 
高 。 虎 的 适应 能 力也 很 强 ， 在 亚洲 分 布 很 广 ， 从 北方 塞 冷 的 西伯 利 亚 地 区 ， 到 南亚 的 热带 处 林 ， 及 高 山峡 
谷 等 地 ， 都 能 见 到 其 优雅 威武 的 身影 。 

虎 的 身 型 巨大 ， 体 长 200~350cm， 体 毛 颜 色 看 浅黄 、 椭 红色 不 等 .它们 巨大 的 身体 上 逢 莽 独 黑 色 或 
深 棕色 的 横向 条 纹 ， 条 纹 一 直 延 伸 到 胸 腹 部 ， 属 个 部 位 的 毛 底 色 很 浅 ， 一 般 为 乳白 色 。 它 们 的 鼻骨 比较 
长 ， 粤 头 一 般 是 粉色 的 ， 有 时 还 带 有 黑 点 。 它 们 的 耳 采 很 短 ， 形 状 如 半圆 ， 耳 背 是 黑色 的 ， 中 间 也 蛋 个 明 
显 的 大 和 白斑。 虎 的 四 驮 强壮 有 力 ， 前 肢 比 后 航 更 为 强健 。 它 们 的 尾巴 又 粗 又 长 ， 并 有 黑色 环 纹 环绕 ， 尾 尖 
通常 是 黑色 的 。 


RLV 





欧 ， 是 在 四 大 型 猫 科 动 物 〈 其 他 三 种 为 狂 、 康 和 美洲 欧 》 中 体形 量 小 的 一 种 。 它 们 体形 与 虎 相 似 ， 但 
较 小 ， 为 大 中 型 食肉 动物 。 体重 50 干 克 左 右 ， 最 重 可 达 100 千 克 ， 体 长 1 一 1.5 米 ， 尾 长 超过 体 长 之 半 。 头 
Bl. BiG. MRA A. MKAA. 

HERRER, FERN, BPREMAMAR, MAAR. KILL “RR” . ME 
&-K, RARMERR, MBAAAE. RA-BRLATR. BREE. AMAR. BBR 
ASH. 
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” aSa oF 





HF, RE-N-MRRASHAAM, ARM. CINEMA Hee aT 
劣势 。 有 前 狮子 主要 分 布 于 非洲 搬 哈 拉 沙 漠 以 南 的 草原 上 。 与 其 他 猫 科 动 物 最 不 同 的 足 ， 独 子 是 群居 性 动 
物 。 狮 群 中 的 狩猎 工作 基本 由 晨 性 成 员 完成 ， 而 抵抗 外 敌 就 是 礁 狮 的 责任 。 

独子 的 毛发 短 ， 体 色 有 浅 灰 、 看 色 或 茶色 ， 不 同 的 是 礁 狮 还 长 有 很 长 的 丢 毛 ， 皮 毛 有 淡 棕 色 、 深 棕 
色 、 黑 色 等 ， 长 长 的 盔 毛 一 直 延 伸 到 肩 部 和 胸部 、 狮 的 头 部 巨大 ， 脸 型 颇 宽 ， 是 骨 较 长 ， 居 头 吓 黑 色 的 ， 
PHAM, HARM. COARSE Mat, MSHA, RAM, AIA BR 
BRE 





RIK. HHARAHEW. PHRAVHRN, KHLAMARRP RNR. 


WEARRMAST E. H. MF ME, THRNRRECNFAYSEARE HAS HAR. 





根据 虎 的 特征 和 它 身 上 特有 的 华丽 条 纹 ， 来 画 一 只 老虎 吧 ! 


e “你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


O 老虎 的 绘画 方法 与 猫 的 绘画 方法 很 像 ， 所 以 总 
能 听见 “ 团 猫 画 虎 ”这 句 话 ， 画 个 老虎 的 正面 ， 
先 构 图 ， 画 出 虎 的 大 本 体形 - 


“Bi 


Ae 


A | 
\ i 


\ 


\ 
fare) up 


O 在 图 的 基础 上 再 次 刻画 出 虎 的 身体 和 头 部 具 
体形 状 。 没 画 虚 纹 的 它 看 起 来 像 猫 ， 不 过 虎 的 积 


FUMER. a 
"Ya 
i) 


ull 
May 


6 











© 在 图 全 的 基础 上 开始 用 滑 色 笔 描 线 ， 描 出 身体 
轮 廊 ， 整 理 一 下 草稿 的 线条 


SN WA \J 
A | 
A A| 

E3 ia 


名 再 画 出 虎 的 基本 体形 ， 画 出 四 肢 ， 头 部 轮 廊 和 
眼 鼻 的 全 看 ， 还 有 曾 出 尾巴 - 





O 然后 在 围 人 @ 的 基础 上 画 出 老虎 的 花纹 。 注 意 花 
纹 的 走向 要 一 致 ， 不 要 东 画 西 画 . 





© 是 后 细致 地 画 出 填 的 花纹 ， 细 香花 纹 时 要 舌 着 
虎 的 毛皮 纹路 画 ， 将 它 的 耳朵 后 面 涂 黑 ， 别 忘 了 留 
一 个 白色 圆 点 ， 一 只 虎 就 完成 了 - 
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下 面 我 们 来 根据 鹏 的 特征 画 出 一 只 豹 ， 这 里 性 画 的 是 花 豹 趴 。 


— ” \ — i 
/ 


dS mi Gall i J l 


i $ § CA / | í MA 
和 = S U E =| S ke. 
O KALTERNRARSEMHMAMR O 在 基本 形体 上 画 出 鹏 的 身体 曲线 、 眼 睛 和 鼻子 的 
形 ， 头 由 围 形 组 成 ， 身 体 和 起 部 分 别 用 长 方形 位 年， 还 有 者 出 尾巴 。 看 起 来 像 猫 的 体形 ， 当 然 ， 因 
组 成 。 为 鹏 是 猫 科 动 物 嘛 。 


so" a 





U AX ns D 
© EWONE EREDAR ATA LE, © EMOMBW LAME, TGA 
awe. DER. Ri FKN. 





NEAR 
ON AMEE, REI 

背部 或 身体 两 便 排列 。 

© 是 后 为 这 只 花 葛 画 上 花纹 ， 花 纹 不 要 太 密 e? iaa E- 

K WRRARA, ERE. HERFRA iia 

SONNA MELTERASTR. BEX 

HRLATAR. RARMMELRE. UE Si E A 

EANGE: 0 SAB. MAURER AON 
排列 . 


66 RERRARERT 动物 篇 


ad 
ry 狮子 的 画 法 


下 面 来 画 只 舌 子 ， 竣 刊 很 有 特点 ， 所 以 我 们 选择 纵 痢 来 绘画。 


O 先 来 画 出 妈 缠 的 大 桶 体形 ， 画 出 头 部 的 国 
形 ， 还 有 它 的 岗 毛 形状 。 狮子 背部 较 平 ， 一 个 半 
椭圆 作为 它 的 身体 。 再 画 出 它 的 四 肢 ， 还 是 很 像 
猫 ， 但 是 比 猫 的 四 肢 开 强壮 得 多 。 


加 再 次 匆 画 判 子 的 入 毛 ， 细 画 它 面部 的 五 官 。 


-Ny a 
ae 





AS) 
Vath 


O 在 图 外 基础 上 再 次 勾画 痢 子 的 身体 轮廓 ， 在 头 
部 画 出 狮子 的 五 官 的 位 置 ， 画 出 灶 毛 的 走向 ， 


F NY 
neat 


Q w 


@ 再 用 深 色 的 第 在 图 @ 的 基础 上 描 线 ， 同 时 把 线 
条 整理 干净 - 





© 最 后 来 丰富 一 下 这 独子， 把 它 的 全 毛 画 的 宕 
集 一 些 ， 尾 巴 上 的 毛 加 深 ， 将 它 的 离 我 们 较 远 
Mee LAR. 
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外 图 中 是 写实 
风格 的 老虎 。 


va 

A {it 

i} 

人 @ 根据 写实 版 的 长/ 

虎 画 出 漫画 风格 的 ty 
aa. BRNO 


画 有 神 一 点 ， 可 以 
画 大 一 点 。 





O 根据 图 外 画 出 鹏 的 漫画 化 草稿 ， 井 把 葛 画 得 大 
一 些 ， 为 它 加 个 微笑 的 表情 ， 这 样 看 起 来 更 生动 一 
些 。 黑 色 涂 实 ， 线 条 要 整洁 。 漫 司 化 的 赎 完 成 . 





®© 用 钢笔 开始 
在 图 @@ 上 描 线 - 
RAB ER 
KR, RRES 
洁 。 漫 画 化 的 虎 


二 
F 


SQ 用 钢笔 在 图 @@ 的 基础 上 描 线 ， 线 条 简洁 明快 ， 葛 
的 花纹 要 排列 有 序 ， 不 要 太 乱 了 。 离 我 们 距离 较 远 
HAMAR. 漫画 风 格 的 鹏 就 完成 了 。 





68 | 你 里 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 







© 左 图 中 是 写实 风格 的 雄性 狮子 。 


D 然后 根据 写实 风格 的 狮子 来 画 出 淡 画 
风格 狮子 的 草图 ， 捆 它 的 耳朵 画 贺 ， 还 有 
把 它 的 眼睛 画 得 比 写实 风格 的 眼睛 上 智 一 
A, RAAB MER. MAEM 
BOARS. MEHER 


SY 喇 大 一 点 ， 显 得 更 加 稳重 . 


O 在 图 和 @ 的 基础 上 开始 用 钢笔 描 线 ， 线 
条 规整 ， 把 后 好 涂 黑 来 区 分 前 后 ， 漫 画 
风格 的 狮子 完成 了 。 
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BH. MAA. AR. BR”, TEEMASSE SEEM. SPERMINE 
HER, RRONZ—HBSNPHAE, CMER. HO. ABSARLARHY. BEA 
VATE SEM kE. FRAT RRP RE RSS 


g ESEE 


MARAH, WA. AREF 
WH, RAMESES. CNBRA, A 
Pat, KKA. RAB. CHMRERE 
趾 ， 爪 大 ， 棍 且 钝 ， 不 能 伸缩 。 它 的 闫 肩 部 背面 
KARE, REMARK. RERREM, AREA 


wae. 
g annA 


TERR By HERA — RRA. 


( 


= 





N 


© HGH-TAMHEARHHS, AEA 





(EARN, REB—TRUOKACHBRIED D ERAHLRBLGELARRA, CREBR 
长 猩 的 身体 大 型 . 圆 ， 也 不 是 很 方 ， 再 画 出 它 的 四 肢 。 
J t) 
1s e 
Ne 
f r 
ANY 4q 
NTIN 
图 EEMERLEHRMMAO. TERNE @QABMSIMLHA. AMEA ENEEK 
EHEMKE. CAATUTRE. 路 画 。 
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© 然后 用 酒色 线 在 图 名 的 基础 上 勾画 轮 
WS. 





© 最 后 细 画 出 它 的 班 点 ， 给 它 的 四 肢 、 鼻 头 和 尾巴 尖 涂 
黑 。 然 后 把 茹 后 的 妥 加 上 阴影 ， 来 区 分 前 后 ， 这 样 一 只 购 狗 


就 完成 了 。 
Lf i PHB I 


ey 


o 
办 






OMFRE RENE. O BRS RA IN 
此 版 的 草稿 。 把 它 的 眼睛 画 成 小 下 
限 ， 耳 休 和 四 只 爪子 画 的 比 原来 

大 一 些 . 


© 然后 在 围 @ 的 草稿 上 用 钢笔 描 
R, HEWMA. MFRRAK 
黑 。 它 身上 的 斑点 可 以 画 成 不 规则 
点 ， 漫 画 风 格 的 乔 狗 就 完成 了 。 
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D 
: 


MHRIS. BM. W. E RSGRAT RR. EF RIELES. MERENS 
种 乌 类 。 视 觉 敏 锐 ， 在 高 空 飞翔 时 能 看 到 地 面 上 的 猎物 


应 的 特征 


EM. Hue, TRX, ORE 
E., LESA, MRA, RA 
HAM. SRAM Be, Meme. MA 
其 他 鸟 类 。 





ADHAM. 
应 的 头 部 特征 能 抓 起 猎物 


应 的 画 法 


根据 以 上 的 圈 的 特征 我 们 来 画 一 只 大 癌 。 在 鸟 的 画 法 中 教 了 大 家 妃 膀 的 画 法 ， 在 这 时 座 的 妃 膀 也 是 运 
用 相同 的 画 法 。 


7 
2 


本 a he a 


O ARH, B-ReEANM. MBRR OREGHEMARRR. THBRORRASHM 
条 画 出 唐 将 膀 的 长 度 。 中 间 想 水 池 的 围 形 是 RR, FARRAR. RAH. HOHE 
MOHE, ESRTHAATSEKE 上 肌肉 ， 画 出 尖 利 的 爪子 


MME, NARKREMAB. 


72 1 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


O 在 图 @@ 的 基础 上 画 出 座 的 羽毛 纹路 . 
为 它 的 月 上 画 出 羽毛 。 画 出 座 的 限 睛 ， 
可 以 把 它 的 眼睛 画 的 一 点 。 








®ARGHDE, WME HBL 
HARD, AARWE COMF. 


© 再 用 测 色 的 笔 在 图 OO 的 基础 上 描 线 ， 
同时 边 措 线 边 修整 座 的 形体 ， 把 草稿 留 
下 的 线 整理 干净 ， 


© 最 后 在 整理 之 后 的 图 多 的 基础 上 
加 些 阴 彩 ， 来 丰富 画面 。 这 样 一 只 
雁 诬 就 画 好 了 . 
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BER 


PIES BT ANS CL AN eT 











O EMPERE. 


O 根据 写实 风格 的 应 ， 画 出 一 只 漫 
画 风格 的 草稿 。 首先 简化 它 的 羽毛 ， 
不 要 像 写 实 风格 那样 复杂 。 把 它 的 头 
MENS, EG. 8B 
大 。 将 它 的 两 个 爪子 画 的 比 写实 版 
要 大 。 


图 在 漫画 风格 的 草稿 上 周 钢笔 描 
线 ， 线 条 整洁 ， 阴 影 部 分 可 以 直接 涂 
黑 .漫画 风格 的 座 就 完成 了 。 


74 你 旱 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 





鹿 ， 侦 蹄 目 ， 共 16 导 大 概 50 多 种 ， 它 们 的 体形 大 小 不 一 ， 惫 大 多 生活 在 森林 中 ， 以 树 芽 和 树叶 为 食 。 
鹿角 随 年 龄 的 增长 而 长 大 。 鹿 分布 在 美洲 及 亚 欧 大 陆 的 大 部 分 地 区 。 雇 角 是 着 科 动 物 中 礁 鹿 的 第 二 性 征 
(PRIMI, SOR) ， 同 时 也 是 礁 鹿 之 间 争 夺 配 偶 的 武器 驯鹿 。 


雄 几 与 肉质 的 不 同 


大 多 独 种 类 的 履 普 遍 具 有 的 特点 是 MRAK, RERE, tkt AFE. RRMA 
fi, BERA, ATLAS MRM. 





| 二 要 
Loa’ 


è o 
E, AR—HEA. WE 上 肉 雇 ， 通 常 没有 鹿角 、 
每 年 都 在 生长 。 身 体 健壮 。 体形 比 雁 鹿 要 小 一 些 。 





现在 我 们 根据 唐 的 特点 画 一 只 普通 的 鹿 ， 在 这 里 要 选择 比较 有 特点 的 雁 鹿 进行 绘画 。 下 面 让 我 们 进入 
绘画 过 程 中 来 实际 体验 一 下 鹿 的 画 法 . 
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O ERENLER EANA. K O EHOMSALELENARRM, HH 


长 方形 作为 鹿 的 身体 ， 小 方形 作为 鹿 的 头 。 画 杂 ， 谭 角 和 它 的 四 个 蹄 子 。 
HOCH ASE. 











© 在 图 的 基础 上 进一步 刻画 © 然后 用 深 色 第 开始 整理 自 的 轮 
体形 ， 画 出 鹿角 的 粗细 。 画 出 眼睛 Rk, ERMARARH. 
MAF. 


© 最 后 在 整理 好 的 线条 上 为 鹿 
SLAY, SAECHOMTS 
Lb RF. 


小 提示 : 

画 仁 魔 的 方法 和 直属 的 画 法 一 样 ， 
只 不 过 肉 鹿 没有 鹿角 ， 大 家 画 重 半 的 时 候 Ri 
不 需 画 鹿角 ， 将 头顶 画 的 平滑 就 可 以 了 -. NS 
76 。 “你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 








Va Y 


a 






回 ARREDOR iH i E p H E E 
稿 ， 将 它 的 线条 变 平滑 ， 眼 睛 画 有 神采 
一 些 


© 然后 在 图 @@ 的 基础 上 用 钢笔 描 线 ， 后 
面 的 周 且 用 黑色 涂 实 ， 簿 化 鹿 身 上 的 纹 
理 ， 这 样 漫画 风格 的 周 就 完成 了 . 


第 三 章 常见 野生 动物 的 绘画 技法 77 





E. RAR, SAFRSORREADMAK, UBRAL. AMBBMAPMADA. IMI. 
肢 强 健 有 力 ， 头 园 半 短 ， 限 小 吻 长 。 它 们 的 嗅觉 、 听 党 很 灵敏 。 它 们 平时 看 起 来 行动 缓慢 ， 但 捕猎 时 却 很 
获 捷 ， 善 于 届 树 ， 又 能 奔跑 ， 也 会 游泳 。 因 此 人 们 常 说 “一 马 遇 篇 很 难 脱 身 ， 还 不 如 装 死 ”。 


能 的 种 类 较 少 ， 全 世界 只 有 7 种 能 : 
SMR. EAR. RER. Ice. E 
WRR. DRAKAR. 

MMM EMMA, WELK 
密 ， 导 形 像 狗 ， 所 以 大 家 也 则 它们 “ 狗 
Rm”. CHAAR, RASERER 
A FRAT RIA, MOAR. 四肢 粗 
壮 有 力 ， 长 有 锋利 的 爪子 ， 爪 子 有 5 个 指 
头 ， 用 来 洗 开 食物 息 树 ， 它 的 屁 巴 短 水 。 般 平时 用 脚掌 惕 知 吞 地 行走 ， 但 是 当 追 赶 猎 物 时 ， 它 会 跑 得 很 
快 ， 而 且 后 腿 可 以 直立 起 来 


和 _ 能 的 画 法 


下 面 我 们 来 画 一 只 普通 的 大 触 < 





4 


\ te’ Sieg 





ii 
B 


中 先 来 画 个 园 柱 形 作为 能 的 身体 ， 再 画 一 D 在 圈 柱 形 上 画 出 能 的 四 琶 大 概 再 ， 
PARE A MOAB. 在 国 形 上 画 出 它 的 鼻子 和 国 耳 杀 . 


O HBOS ttt Sh RMA 
形 。 画 出 小 国 眼 畏 和 它 的 鼻子 。 画 出 
它 的 毛发 大 概 走向 。 








4 ae 


ly 





t 
€ a 





© 再 用 深 色 的 笔 在 图 图 草稿 上 细致 措 
He. EMERE REE. 


© SRRSHRMERRE. ATHORBLAN. UMR 
层次 。 一 只 能 完成 。 


下 面 来 把 这 只 粮 漫 画 化 


Sa ee 





y 
4 aA 一 S 
J u y 
外 围 中 是 写实 风格 的 月 。 TS - 


加 根据 写实 风格 的 能 来 画 出 漫画 风格 的 草 
稿 。 简 化 它 的 毛发 纹理 ， 把 它 的 眼 哺 画 成 小 
了 豆 限 。 把 鼻子 画 大 一 点 。 


O 用 钢笔 在 图 四 的 草稿 上 描 线 。 将 南 我 
们 远 的 两 只 脚 涂 黑 ， 来 分 清 层 次。 再 给 它 
画 个 自 肚 皮 ， 这 样 看 起 来 可 看 一 些 。 漫画 
风格 的 能 完成 
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猴子 是 一 个 俗称 。 灵 长 目 中 很 多 动物 我 们 都 称 之 为 猴 。 它们 是 动 物 界 蛋 高 等 的 类 群 。 猴 子 大 多 为 杂食 


性 、 吃 植物 性 或 动物 性 食物 。 


猴子 的 特征 


猴子 的 大 脑 发 达 ， 限 眶 朝向 前 方 ， 眶 间 
距 窗 ， 手 和 脚 的 指头 分 开 ， 大 拇指 灵活 ， 多 
数 能 与 其 他 指头 对 握 。 尾 长 、 有 的 能 卷曲 


AMAR. 


Ce) 猴子 的 画 法 


下 面 我 们 来 画 一 只 猴子 ， 这 里 选择 最 常见 的 猕猴 来 画 。 


O 先 画 几 个 圆 组 成 猴子 的 身 
w. 中间 大 轩 代 表 猴 子 的 身 
体 ， 上 面 的 小 用 是 它 的 头 部 
头 部 的 小 国 是 它 的 嘴 。 大 国 右 
A DBR EAM. E 
用 单线 画 出 四 转 的 位 置 。 


80 你 早 该 成 为 测 画 高 手 动物 篇 








© 在 雅 子 的 头 部 恒 出 它 的 眼睛 和 
AO, BABAR. ERFARE 
单线 上 画 出 它 手脚 的 大 概 形状 。 
用 线 连 接 它 身体 和 由 部 的 贺 形 作 
ARB. 








O 然后 勾画 出 猴子 身体 结构 ， 以 
草稿 的 方式 画 出 它 的 体毛 。 为 它 画 
IRE, WRMRERS. BEE 
PRT RL-RALRAR. 





© 在 草稿 上 整理 线条 ， 是 线条 整洁 ， 在 勾 
线条 的 同时 修整 猴子 的 轮廓 。 





© 最 后 用 细 线 画 出 猴子 的 毛发 ， 在 镜面 加 上 阴影 。 
一 只 猴子 就 完成 了 。 









OM 


E 


7 N 
£ 


O 根据 图 中 画 出 猴子 的 草稿 ， 简 化 它 的 毛 
发 把 它 的 眼 畏 画 得 可 爱 ， 并 为 它 的 面部 加 
min. 






O 然后 在 图 名 的 基础 上 用 钢笔 搭 线 ， 线 
条 整洁 ， 再 给 它 加 上 阴影 。 


SS 
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大 象 ， 铺 乳 岗 ， 长 舞 目 ， 象 科 。 是 现存 世界 最 大 的 陆 栖 动物 ， 主 要 外 部 特征 为 柔韧 而 肌肉 发 达 的 长 鞭 
和 广大 的 耳 打 ， 具 缠 卷 的 功能 ， 是 象 自卫 和 取 食 的 有 力 工具 

象 分 为 两 种 : 亚洲 象 和 非洲 象 。 亚洲 象 历史 上 瘦 广 布 于 中 国 长 江 以 南 的 南亚 和 东南 亚 地 区 ， 现 分 布 范 
国 已 缩小 ， 主 要 产 于 印度 、 泰 国 、 束 埔 寨 、 越 南 等 国 。 中 国 云南 省 西双版纳 地 区 也 有 小 的 野生 种 群 ， 非洲 
象 则 广泛 分 布 于 整个 非洲 大 陆 ， 喜 欢 群居 。 


LD) 大 象 的 特征 


大 象 肩 高 约 2 米 ， 体 二 3 一 7 吨 ， 头 大 ， 
耳 大 如 局 子 ， 四 肢 粗大 如 圆柱 ， 支 持 巨大 
身体 ， 膝 关节 不 能 自由 届 曲 。 鼻子 很 长 ， 
呈 贺 简 状 ， 伸 届 和 如 ， 黑 孔 开 口 在 末端 ， 
鼻尖 有 指 状 突起 ， 能 拣 拾 细 物 。 上 颌 具 一 
对 发 达 门齿 ， 终 生生 长 ， 非 洲 象 门齿 可 长 
达 3 米 多 ,亚洲 象 峻 性 长 牙 不 外 露 . 每 个 足 
上 5 让， 但 第 1 和 第 5 趾 发 育 不 全 .体毛 稀 
玖 ， 体 色 浅 灰 褐 色 。 非 洲 象 长 又 末 端 有 2 个 
指 状 突起 ， 亚 洲 象 仅 有 1 个 。 非洲 象 耳 大 ， 
BRA, FEARED. SAB), wE 
较 轻 。 


TX 大 象 的 画 法 


在 画 大 象 时 我 们 先 来 观察 一 下 它 的 体形 ， 它 的 身体 很 强壮 ， 由 方形 和 辆 柱 形 构成 


PN fe ‘ 
i SN j R= 


H | 
| hae 


O 先 画 出 一 个 大 长 方形 ， 作 为 大 象 的 身体 形状 ， 再 A 
画 个 余 立 的 小 长 方形 ， 作 为 大 象 的 头 部 形状 -。 eat | 








) EAKABTRHSR. ELBE CRBMES 


在 头 部 下 方 画 出 它 的 长 象牙 和 长 鼻子 。 
82 ”你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 






O 在 围 四 的 基础 上 开始 刻画 
出 大 象 的 轮 麻 ， 将 有 校 角 的 
地 方 变 圆滑 。 在 它 的 粤 子 上 
画 点 皱纹 。 


© 用 涅 色 笔 在 图 加 的 甘 础 上 
描 线 ， 把 线条 整理 干净 ， 大 象 
的 皮肤 很 粗粮 ， 所 以 画 的 时 候 
要 在 它 的 皮肤 上 加 点 折 纹 
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全 图 中 是 写实 风格 的 大 象 。 





| wat 


/ e : \ | @@ 根据 写实 风格 ， 我 们 来 面 出 漫画 
风格 的 大 象 草图 。 把 大 象 身上 的 折 纹 
| AR. DEO Tae 
眼 ， 同 对 加 个 微笑 的 表情 ， 把 它 的 是 
子 漫画 化 处 理 。 


O 用 钢笔 在 图 @ 的 基础 上 拱 线 ， 同 
时 为 它 加 阴影 ， 漫 画 风 格 的 大 象 就 
ZRT- 





84 ‖ 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 





WATS, RAER, OR, AAPM. 

改行 动物 是 第 一 批 真正 摇 脱 对 水 的 依赖 而 真正 征服 陆地 将 椎 动物 ， 可 以 适应 各 种 不 同 的 陆地 生活 环 
境 。 妥 行动 物 也 是 统治 陆地 时 间 咏 长 的 动物 ， 其 主 幸 地 球 的 中 生 代 也 是 整个 地 球 生物 史上 最 引 人 注 目的 时 
代 。 那 个 时 代 ， 想 行动 物 不 仅 是 陆地 上 的 绝对 统治 者 ， 还 统治 着 海洋 和 天 空 ， 地 球 上 没有 任何 一 所 其 他 生 
物 有 过 如 此 辉煌 的 历史 

现在 虽然 已 经 不 再 是 半 行 动物 的 时 代 ， 大 者 数码 行动 物 的 类 群 已 经 灭绝 ， 只 有 少数 幸存 下 来 ， 但 是 就 
种 类 来 说 ， 硅 行动 物 仍然 是 非常 繁盛 的 一 群 ， 其 种 类 仅 次 于 鸟 类 而 排 在 陆地 疹 椎 动物 的 第 二 位 。 书 行动 物 
现在 到 底 有 多 少 种 很 难说 清 ， 各 家 的 统计 数字 可 能 相差 千 种 ， 新 的 种 类 还 在 不 断 披 鉴定 出 来 ， 大 体 来 说 
放行 动物 现在 应 该 有 接近 8000 种 

由 于 摆脱 了 对 水 的 依赖 ， 必 行动 物 的 分 布 受 温 雪 影响 较 大 而 受 湿度 影响 较 少 ， 现 存 的 爬行 动物 除 南极 
洲 外 均 有 分 布 ， 大 钴 鲁 分 布 于 热带 、 亚 热带 地 区 ， 在 温带 和 寒带 地 区 则 很 少 ， 只 有 少数 种 类 可 到 达 北 极 团 
附近 或 分 布 于 高 山上 ， 而 在 热带 地 区 ， 无 论 温润 地 区 还 是 较 干 燥 地 区 ， 种 类 都 很 丰富 。 


weer ene 


鳄鱼 的 特征 

在 画 匀 鱼 之 前 我 们 先 来 了 解 一 下 鳄鱼 的 
特征 。 

He, MRA, MAERA zh H 
Ke MRARBEA, AMARTH, she 
上 和 蜥 蝎 稍 类 似 ， 但 是 比 它 稍微 大 一 些 ， 属 肉 
Ritm. SAMAD. KAFSHE, M 
E AM, AAR. BKE. ESA 
WR. AAAA PRH. 


$5 fe NK 
下 面 我 们 就 来 甬 一 条 鲫鱼 





人 先 醒 几 个 董 形 构图 。 语 鱼 的 头 部 用 三 角形 
表示 ， 它 的 身体 用 长 方形 表示 。 在 长 方形 前 后 
分 别 画 出 它 的 腿 。 We ee 
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86 






© 景 后 在 细致 刻画 鲍鱼 土 色 的 鳞片 ， 为 它 加 上 阴影 ， 久 其 


看 起 来 有 层次 感 . 一 只 鲫鱼 就 画 完 了 .。 
你 早 该 成 为 漫画 离 手 动物 篇 


人 @ 用 线条 连接 头 部 和 身体 ， 沿 独 辣 鱼 
身体 长 方形 的 边缘 画 出 它 的 尾巴 。 简 
单 地 画 出 鲈鱼 的 眼睛 和 大 嘴 . 


O 在 图 @@ 的 基础 上 进一步 勾画 鳝 鱼 的 
体形 。 画 出 它 爪子 上 脚趾 ， 架 鱼 的 脚 
趾 上 是 有 路。 


O 画 出 匀 鱼 身上 的 鳞片 ， 它 背部 的 
鳝 甲 结实 坚 磺 ， 用 部 和 月 部 的 鳝 片 略 
小 。 兽 出 鳄鱼 的 牙齿 。 


© 用 深 色 的 笔 开始 整理 如 鱼 的 线条 ， 
同时 边 描 线 边 修整 体形 ， 使 其 看 起 来 
完整 . 


wer senna 


鸟 匈 的 特征 


SEAM, AMM, MRAR, PRAT. 
TRAE, MERRER ARMIN. SAB, DORR 
TERIA ATOR COR 
乌龟 的 画 法 


EX 











O SARARADRREMEA. MAR O ERAN RAMEH S AORE 
MERALAR ARHH EMER, 头 部 的 大 体形 状 。 
形状 扁 圆 。 





nae a 
O THSRMRRAM, EHEER © EHOMSHMLERS BM, fi 
理 ， 纹 理 成 六 边 形 REBAH. 


© 然后 再 细致 刻画 乌龟 
ALARE, HEHN 
子 画 上 小 鳞片 ， 最 后 再 
为 它 加 上 阴影 使 它 看 起 
来 有 立体 七 . 
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Se LL 


蛇 的 特征 
蛇 录 无 足 冷血 权 虫 动物 的 总 称 . SHAK, MR, KR. ETERRA, AAA, KOR, 
无 前 琉 带 ， 匠 体 表面 覆盖 有 旺 。 部 分 有 毒 ， 但 大 多 数 无 毒 ， 





= 


O 我 们 来 画 个 眼镜 蛇 ， 先 来 画 个 眼镜 蛇 扁 平 的 头 ， 2 然后 在 它 的 头 部 面 出 了 眼睛， 再 画 出 它 的 身体 
DR ' 它 | 





在 用 线条 色 夯 出 它 身体 的 走向 和 长 度 。 a 
an 
4 p 一 
ae BS weg 
= aoe 


国画 出 眼 贱 蛇 扁平 的 颈 部 和 它 身上 的 鲜 片 ， 再 画 出 它 @ 在 围 @@ 的 草稿 上 整理 眼镜 蛇 的 线条 ， 描 线 半 过 程 
WER. 中 同时 修整 它 的 形体 - 


88 】 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 





© 在 围 从 的 基础 上 细致 画 出 眼镜 蛇 的 鳞片 . 


S am 


蜥 蝎 的 特征 


颗 蝎 亚 目 让 虫 类 的 统称 。 不 同 种 强 的 蜥 晶体 
形 大 小 差异 很 大 。 它 们 身体 多 细 长 ， 有 长 尾 ， 有 
四 肢 ， 除 鼻孔 、 口 、 眼 及 泄殖腔 开口 外 ， 体 表 长 
BM, ALMFLAAMTARAARM. E 
脱 能 相对 于 颅 的 其 他 部 分 而 运动 ， 有 方 骨 ， 口 可 
AKET ERED. 





蜥 蝎 的 画 法 


© 画 一 只 普通 病 晰 蝎 。 先 画 出 一 个 
ANBAR Sk. HET 
瓜子 形 作为 晰 蝎 的 头 部 ， 一 条 线 作 M. 
为 它 的 尾巴 曲线 。 





加 景 后 为 它 身上 加 上 阴影 来 丰富 它 的 层次 。 一 条 
RERESET. 





we 





S 
b vi 


D 在 蟒 蝎 的 身体 上 画 出 围 肢 和 它 的 图 在 图 @ 的 基础 上 勾画 出 蜥 
爪子 ， 画 出 它 尾 巴 的 宽度 ， 由 粗 至 蝇 旺 体 体形 。 画 出 它 尖 利 的 扑 


子 ， 还 有 在 它 头 部 画 上 眼 购 和 
毗 ， 同 时 画 出 它 身上 的 花纹 。 
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@ 在 图 图 的 基础 上 整理 线条 ， 细 致 色 画 出 蜥 蝎 的 
HR. 





O BRARBULABUFSREH. MRT 
mT. 


TERMEZ AT ATT RL. 


漫画 风格 的 鳄鱼 


名 围 中 是 写实 风格 的 鲈鱼 。 


O 根据 图 们 面 出 鲍鱼 漫画 风格 的 草 
稿 。 简 化 它 身上 的 鳞片 ， 把 它 的 眼 瞳 
HANER. 


© 用 钢笔 开始 在 图 名 的 基础 上 描 线 . 
画 出 鲜 鱼 的 表情 ， 看 上 去 很 传神 . 





90 | 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 第 


漫画 风格 的 乌 鱼 





O 根据 图 作画 出 漫画 风格 的 乌龟 . 
EMIRATE. WERA 
简化 一 


一 @@ 然后 用 钢笔 描 线 ， 加 上 阴影 ， 江 画 风 
NBM. 


漫画 风格 的 蛇 





O 根据 转 画 出 漫画 风格 这 的 草 | 
A. 把 它 的 眼 畏 画 大 ， 画 可 爱 =) 
A. RBA. 


© 用 钢笔 在 图 名 的 基础 上 描 线 ， 线 
条 简洁 。 漫 画 风格 的 蛇 完 成 
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漫画 风格 的 蜥 蝎 


人 围 中 是 写实 风格 的 蜥 娟 。 


© MBS RA A MAR BH ER, 
的 草稿 。 将 它 四 胶 上 的 下 子 整 理 规整 .把 
它 的 眼睛 画 大 ， 看 起 来 有 神 ， 为 它 加 个 表 
W ERRER. 


© 用 钢笔 摸 线 ， 使 线条 整洁 ， 捆 它 的 眼 
MARRE. BERBER. 





92 ”你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 





在 第 二 章 中 介绍 了 Q 笋 的 定义 和 怎么 绘画 Q 版 动物 ， 在 这 里 将 把 本 童 中 所 见 到 的 野生 动物 转变 为 Q 
M EAM MT MOMMA HB. 


QUE RIE RE 





中 图 中 是 只 漫画 风格 的 虎 。 D 再 根据 漫画 风格 的 老虎 画 一 只 Q 版 老 © 量 后 整理 线条 ，Q 版 
虎 。 头 大 身子 小 是 Q 版 的 特征 ， 这 只 老 的 小 老虎 完成 。 
虎 也 是 ， 半 时 简化 它 身上 的 纹理 





CRE Semen: © 再 根据 漫画 风格 画 只 Q 版 小 胸 。 大 脑 绕 小 


身子 ,显得 可 爱 ， 同 时 简化 它 身上 的 花纹 。 


鲜 整理 线条 之 后 ，Q 版 小 花 葛 完成. 
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ODP REG RROMT. @ REBORKQOMBT SR 
w BUSA. 


© 最 后 描 线 完成 Q 版 狮子 。 


QRH ES BRIA 





© 围 中 是 漫画 风格 的 像 狗 。 © 再 根据 漫画 风格 的 画 出 Q 版 的 © 再 在 Q 版 草稿 上 局 钢笔 描 
BA. 可 以 把 它 的 耳 括 商 夸 张 H. QUARTER. 
一 点 。 

Q 版 的 应 


Ee 


Late 把 它 的 
头 、 罩 铺 淖 路 而 得 大 而 可 泪 ， 


名 国 中 是 漫画 风格 的 唐 - 


94 ”你 时 该 成 为 漫画 高 手动 物 第 


O KEKE. SABA. RERRRR 
m. QUAM REM T 


QHERT EE 





人 围 中 是 漫画 风格 的 周 O 再 根据 围 @ 画 出 Q 版 小 图 在 图 四 的 基础 上 描 
E. EHBRRA. MLE H, HHS. OHNE 
的 鹿角 。 完成 。 
Q 版 的 能 





外 围 中 是 漫画 风格 的 能 。 D 再 根据 图 @ 画 出 Q 版 的 能 , © 在 草稿 上 描 线 ， 暗 
还 有 大 脑 绕 ， 小 身子 ， 看 起 来 HARAR. QMT 
RTE. WARM. 成 。 
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© BPRSERHHRFT. QRETURFHER, HE © 然后 描 线 完成 。 
的 手脚 都 缩短 ， 耳 洒 画 图 . 


Q 版 的 大 象 





O 图 中 是 漫画 风格 的 大 鱼 . 名 根据 漫画 风格 的 象 ， 画 出 Q 版 © 在 草稿 上 描 线 ， 阴 影 处 涂 
的 草稿 。 把 它 的 鼻子 画 短 ， 将 大 M. KMEN. 
象 身体 曲线 变 园 滑 。 


名 GHORHMRRH, RO 
MEBAMAR, MEM. 


OREHRERQMME. 





6 『 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


MASE 





O 围 中 是 漫画 风格 的 乌龟 。 © 根据 图 中 画 出 Q 版 的 乌龟 的 图 在 草稿 上 描 线 ， 完 成 Q 
AM. PENRE h. AEA 版 的 乌龟 . 
上 的 纹理 ， 简 化 它 的 爪子 - 





Q 版 的 蛇 
O 国 中 是 漫画 风格 的 蛇 . O 根据 图 中 画 出 Q 版 的 蛇 ， 把 © 最 后 用 四 线 描绘 完成 Q 
EMREN. REA. ME 。 版 蛇 ， 同 时 把 它 的 眼睛 涂 
它 身体 的 曲线 和 腹部 的 鳞片 。 Re 
Q 版 的 晰 蝎 





© 图 中 是 漫画 风格 的 旺 蝎 - O 根据 图 中 画 出 Q 版 晰 蝇 草 图 . © 最 后 用 钢 第 描 线 ， 使 Q 
将 它 的 头 部 画 成 椭圆 形 ， 眼 睛 也 HSE eM. 
BARK. 简化 它 身上 的 花纹 . 
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画 技法 


FOS 传说 中 的 动物 绘 








龙 ， 分 东方 龙 和 西方 龙 两 大 ， 随 看 文化 地 域 的 差别 ， 这 两 种 龙 也 不 同 。 它 们 经 常 出 现在 神 活 传说 里 
有 着 惊人 的 神力 。 

还 有 一 种 龙 大 家 也 很 熟悉 ， 那 就 是 恐龙 。 丽 龙 已 经 灭绝 了 ， 现 在 它们 也 成 了 传说 中 的 动物 前面 的 龙 
多 是 出 现在 魔幻 故事 中 ， 而 恐龙 大 多 会 出 现在 科幻 故事 中 ， 下 面 我 们 就 来 了 解 和 画 出 这 几 种 龙 吧 


$4 
Vy 。 东方 龙 与 西方 龙 的 不 同 


东方 的 龙 


在 中 国 的 神话 与 传说 中 ， 龙 是 一 种 神 育 的 
HM, RAS. WR. MI. CR. Bh. i 
W. OMAR. PREFER. LRPARAD 
M. REE. GER, AE, RET, A 
R KEM, BLRTHRNEARENR 
征 。 

HARLADM: AMERRE, AMHR 
ALK, AMELE, TAERE 





西方 的 龙 


BAAR PME, BRA 
REREAD. KAMER. E 
披 鲜 片 ， 头 上 有 角 ， 满 口 毒 牙 ， 能 喷 火 
也 有 人 把 它 想 象 成 一 条 大 蛇 ， 有 带刺 的 峙 
巴 。 与 中 国民 间 传 说 的 龙 不 同 ， 中 国 的 龙 
通常 是 善良 的 ， 被 祝 为 神灵 。 但 在 西方 
LAREREH CNMRGRA. FRA 
类 ， 是 个 可 怕 的 动物 ， 最 后 会 被 正直 的 骑 
士 杀 死 。 所 以 在 西方 总 能 听见 关于 “勇者 
斗 恶 龙 的 故事 ”. 
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VW 
Va 东方 龙 的 画 法 


根据 一 些 对 东方 龙 的 文字 损 述 我 们 来 想 一 下 它 的 样子 ， 看 来 每 个 人 想象 它 的 模样 都 不 大 一 样 ， 但 都 脱 
ETTEI. BA, GS. OMAMASRAME. 这些 特征 在 前 一 章 “ 常 见 野 生动 物 绘画 技法 ”中 也 有 
介绍 。 


那么 我 们 先 来 单独 看 看 龙 的 这 几 个 特征 - 


ve). 






二 的 身体 和 尾巴 


SKARREL 


100 。 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


东方 龙 的 画 法 
下 面 我 们 就 来 根据 龙 的 特征 来 想象 出 一 条 龙 ， 再 把 它 生动 地 表现 在 画面 上 . 





O 先 来 看 看 这 条 龙 的 动作 ， 然 后 再 来 构图 。 先 画 一 D 在 龙 的 头 诗 画 出 鹿角 形状 ， 然 后 再 用 S 形 的 曲 
个 图 形 作为 龙头 ， 在 头 部 画 个 龙 的 长 满 ， 画 一 个 S 线 画 出 龙 的 身体 宽度 和 四 肢 、 爪 子 大 概 形状 ， 龙 
形 的 曲线 ， 作 为 龙 身体 的 大 概 走向 ， 再 用 单线 画 出 的 身体 画 法 与 蛇 的 画 法 相似 ， 扑 于 也 与 厦 扑 外形 
龙 四 肢 的 大 概 位 置 与 爪子 的 线形 。 相似 。 





O 在 龙头 上 画 出 眼 瑚 和 鼻子 、 明 ， 在 叭 两 边 画 出 龙 O 在 国 合 的 基础 上 开始 整理 它 的 草稿 线条 。 细 


MR. 在 龙头 与 龙 身 连接 处 画 出 龙 的 紧 毛 ， 骏 毛 一 直 致 绘制 龙 的 皮毛 ， 使 其 看 起 来 标 选 。 再 细致 地 绘 
从 龙头 沿 先 背 部 曲线 画 到 尾部 。 制 出 龙头 部 和 四 肢 的 轮廓。 
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tt 
YS) WARATA 


在 画 西方 龙 之 前 ， 我 们 先 来 看 逢 新 蝇 和 蝙蝠 的 样子 吧 。 因 为 通常 描述 中 西方 龙 的 形体 与 蜥 蝇 相 似 , E 
PR RARE. 





龙 的 翅膀 





RABOSH, DHERT RAR 
BR. 
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BEMERK RETENE. 


西方 龙 的 画 法 


了 | \ 


Boy 


-O 先 来 画 个 西方 龙 的 身体 结构 。 夯 个 梯形 作为 龙 
| | 的 头 部 形状 ， 再 画 个 看 羽 面包 型 的 身子 。 在 身子 上 
Acs es eh Pera) Gree 


\ 


`i 


A A 2 iD 







HEMRFMORMAM. RACH 
条 长 尾巴 ， 一 


-O 画 出 它 的 噶 。 再 为 它 加 上 几 个 
特 角 。 在 它 的 身体 两 出 男 出 即 有 睛 的 
大 概 框架 。 在 它 的 四 肢 上 画 出 爪子 
的 大 形 。 


104 ; 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


HES. 龙 的 整体 草 
稿 就 瑟 出 来 了 . 

画 出 龙 的 轮廓 ， 使 线条 干 
© 然后 画 出 它 身体 上 的 
Bh, RACH LOK 


画 出 龙 想 膀 的 辊 廊 ， 还 
有 沿 着 它 的 头 部 到 屁 部 画 
净 便于 后 期 描 线 。 


© 然后 在 围 仆 的 基础 上 开 
始 整理 草稿 线条 ， 细 致 各 


图 
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名 量 后 开始 描 线 完成 这 幅 画 ， 别 忘 了 为 它 加 上 阴影 ， 来 区 分 层次 。 
$4 


TA BT 





BREABEMSCANUCS EM. RUGMRRSSAUITEN At, ERER 
HEARS. EMASE FERTA. CHUTE, KAMARA LETH 
年 之 久 。 


霸王 龙 的 特征 

这 里 我 们 来 画 一 只 尖 狼 的 霸王 龙 。 

霸王 龙 又 名 秋 龙 ， 楼 式 种 与 目前 唯一 的 有 效 种 
是 雷 克 斯 殿 龙 ， 或 称 恒 克 斯 龙 ， 是 一 种 大 型 的 肉食 
EBR, SKHBK, wka, SETAE 
纪 末 期 的 马 斯 垂 克 阶 最 后 300 万 年 ， 距 今 约 6850 万 
年 到 6550 万 年 ， 是 白垩 纪 至 第 三 纪 灭绝 事件 前 最 后 
的 恐龙 种 群 之 一 。 

霸王 龙 用 两 足 行走 的 肉食 性 恐龙 ， 拥 有 大 型 头 
颅骨 ， 并 配 由 长 而 重 的 尾巴 来 保持 平衡 。 相 对 于 它 
们 大 而 强壮 的 后 肢 ， 独 站 的 前 肢 非 常 小 。 它 有 两 根 
或 三 根 手指 。 
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CAN 
i AA 


OKGHBERMABAM, CEKEN. BB @RHCHMRMCRHORE, ES 
个 不 规则 的 五 边 形 作为 它 的 身体 大 形 。 部 画 出 它 强壮 的 后 脱 形 状 ， 


| an 


Pi N S lety pAs 







cae A 
O 在 霸王 龙 的 身体 前 端 画 出 它 那 短小 的 前 肢 ， 还 有 O 再 画 出 霸王 龙 的 颈 部 、 背 部 和 尾部 突起 的 


再 次 勾画 出 后 月 的 大 体 轮 麻 ， 青 国 出 它 头 部 的 大 概 SMF. 
RE, BKM EAT. 








© 在 图 他 的 基础 上 细致 勾画 出 霸王 龙 的 身体 轮廓, 在 图 加 的 基础 上 画 出 霸王 龙 的 粗糙 的 皮肤 
使 其 线条 在 后 期 描 线 时 能 看 得 清楚 。 HAR. 
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号 量 后 为 它 身上 涂 成 灰色 ， 并 在 脚下 加 上 阴影 ， 来 丰 言 它 。 逢 王 龙 完 成 。 


108 | 你 早 该 成 为 滞 画 高 手 动物 篇 


4 
VR ekea 


下 面 我 们 来 欣赏 一 下 各 种 各 样 的 龙 吧 . 
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10 | 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


gre 
‘pay 





BLP AMekNRAA. MPSDSAMASiASN SBR pE h 
的 神 重 的 身上 。 在 中 国 众多 的 民间 传说 中 ， 关 于 麒 畏 的 故事 虽然 并 不 是 很 多 ， 但 其 在 民众 生活 中 实 实在 在 
地 无 处 不 体现 出 它 特有 的 珍贵 和 灵异 


ee foam 5 aE 


DIB LURAOREDE. BATH. +. DARE. ARABERE, Hs. MA. WR. i 
MF—-S, CHAFEE BERE BFR. OMAR. A-M. KARAM, RRA. CH 
HARRAH. CA. MEKE, MATS. Eik, FEME 
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4 


根据 上 述 麒 幅 的 特征 ， 我 们 先 在 脑子 里 想象 一 下 它 的 大 概 样子 。 它 有 个 龙头 ， 在 龙 的 画 法 中 我 们 也 学 
过 画 龙 ， 由 生动 物 中 教 过 大 家 画 硬 和 蛇 ， 家 畜 中 交 过 马 的 画 法 ， 这 些 都 是 可 开 始 画 贡 角 的 基础 。 每 个 人 想 
ROME, RERNRRH— ARS. 





O AOPRAHARERA RES AMER. 
再 画 出 它 的 身体 大 形 ， 形 状 有 点 像 芍 下 的 形状 - 





O FLAME FHOR, CHEFRK, ER 
脱 和 鹿 相 似 ， 蹄 子 像 马蹄. 


图 AT h A AR Oe. 
头 上 画 出 鹿角 和 耳朵 ， 它 
的 整个 头 部 很 像 龙 头 。 再 
THERE. 尾巴 像 蛇 
R. BEHEORE, M 
FARR. REAM 


一 些 。 





112 】 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


> MB AM HI. 


O 在 围 @ 的 基础 上 整理 一 下 草稿 线 ， 便 于 后 
而 捆 线 。 在 击 岂 的 脚 脏 处 画 出 样 云 形状 毛发 。 
© EMOHSM LAL RMB | AME. 





背部 用 鱼鳞 形状 排列 
NS 
RS 
ZH 
< » 
OF 
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© 然后 在 图 加 草稿 上 开始 
用 钢笔 描 线 ， 描 线 每 段 线 
条 时 尽量 一 笔画 成 ， 不 要 
在 一 条 线 上 反复 措 绘 ， 这 
样 会 使 线条 不 整洁 流畅 - 


© 然后 再 用 黑 笔 画 出 阴影 ， 再 为 它 
身上 填充 灰 度 ， 并 用 浅 色 笔 在 灰 度 上 
RA, KERRE ENTE 
T. MORSE T 





14 你 早 该 成 为 漫画 高 手 INA 





凤凰 ， 是 中 国 古 代 传说 中 的 再 鸟 之 王 。 羽 毛 一 般 被 描述 为 赤红 色 ， MARRE, RR. © 
为 风 ， 峻 为 用 ， 其 总 称 为 凤 岂 ， 因 此 凤 思 一 词 为 合成 词 结构 。 凤凰 齐 飞 ， 是 吉祥 和 谐 的 象征 ， 是 一 种 代表 
幸 柱 的 灵 物 ， 但 叫 凤 几 的 时 候 均 代表 女性 。 常 用 来 象征 样 瑞 . 

神话 中 说 ， 凤 娃 每 次 死 后 ， 会 周身 燃 起 大 火 ， 然 后 其 在 烈火 中 获得 重生 ， 并 获得 较 之 以 前 更 强大 的 生 
eH, RH “ABS” . 如 此 周而复始 ， 凤 围 获得 了 永生 ， 


AQ mm 


MENER- MAGE. AT. 
HT. MM. BR. ES. 也 有 对 凤 
RIAOBAALEK, AMSA, 2A 
A, UGE. WHE, PLR. fE 
说 中 凤凰 共有 五 类 ， 分 别 是 赤色 的 朱 
E. REMAN, RAR. FAH 
Fi BS FRE E AO 








下 面 我 们 来 看 一 下 凤凰 的 局 部 特征 






BARF 
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pS- 凤凰 的 画 法 


根据 以 上 凤凰 的 特征 我 们 来 把 一 只 华丽 的 凤凰 表现 在 纸 上 - 








O 我 们 先 来 画 出 一 只 鸟 的 外 形 ， 身 体 像 水 润 形 O 再 画 出 风电 的 斋 螃 大 形 ， 头 部 画 出 它 的 羽 冠 大 
AR. 初步 的 体形 看 起 来 像 仙 准 的 身体 大 形 。 再 画 HARAR. F H E AE R A EH KM 
HUARERE. 





O 再 画 出 凤凰 的 尾羽 的 羽毛 ， 使 它 丰满 © 再 细致 画 出 风骨 的 羽 冠 ， 还 有 它 的 身上 羽毛 的 
纹理 - 
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这 里 将 会 为 大 家 介绍 一 些 经 常 能 昕 说 到 的 奇幻 动物 。 这 些 奇 幻 动物 经 常 出 现在 魔幻 小 说 、 游 戏 、 漫 画 
或 电影 中 ， 从 这 些 媒介 中 大 家 会 对 它们 有 一 些 印象 。 在 这 一 节 中 我 们 就 来 绘画 出 这 些 奇幻 动物 。 


莉 罩 是 西方 传说 中 的 半 狮 半 应 的 动物 ， 但 比 午 子 和 座 更 厉害 。 它 的 身体 像 狮 子 ， 它 有 看 次 葛 头 部 和 起 
腾 ， 身 体 非常 强壮 ， 而 且 身 体 比 狮 子 大 好 儿 售 . 狮 鼎 生活 在 高 山中 ， 见 到 猎物 以 冲 攻击 。 它 的 巨 扑 可 以 将 
马匹 和 骑马 的 人 一 起 抓 起 带 回 和 巢穴 享用 。 还 有 一 种 传说 就 是 它 有 时 也 作为 神 的 坐骑 。 





RFPAVSERES TE 
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RS BS iS EE 
下 面 我 们 根据 闭 子 和 庚 的 特征 画 出 一 只 传说 中 的 病 构 . 


se, 
AM) i 
C) COS 


O 先 来 画 个 唐 头 部 的 大 概 形状 - 


O 用 来 画 一 只 狮子 的 身体 ， 将 它 的 前 爪 画 成 贿 
NFA, MRR LRT AGEL. 


K EY 
CUS 


图 RRC OW Rn | OAM 
状 ， 再 为 它 画 上 一 条 狮子 的 尾巴 。 


”图 SHOVE LERH HWN 
FY) AERE. 
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FRCRRNRENRBNER. 


© EBONE REAR ROH, 

















BHSEHNAK. 


加 然后 在 国人 的 草稿 上 开始 用 饥 笔 描 线 ， 线 条 醒 的 随意 自然 点 ， 再 i 
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AKERE 

九 头 蛇 也 叫 看 头 蛇 ， 据 说 隐藏 在 沼 译 之 类 的 水 域 中 ， 体 形 巨 大 。 它 至 少 有 七 个 头 ， 但 大 家 比较 认同 的 
是 九 个 头 的 版 本 。 它 中 央 的 头 永生 不 死 ， 而 却 能 生出 更 多 的 头 。 如果 在 危险 中 它 的 头 被 斩 掉 ， 它 还 会 在 被 
砍 掉 处 再 生出 两 个 头 。 


九 头 蛇 特征 -1 


NINI IAI ` 





九 头 蛇 特征 -2 


A K ` Š 





欢 下 一 个 头 又 在 原来 的 地 方 长 了 两 个 头 结果 越 砍 越 多 ， 长 出 N 多 个 头 


所 以 九 头 蛇 不 一 定 有 九 个 头 ， 可 能 头 会 更 多 ， 或 是 十 位 数 以 上 …… 
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九 头 蛇 的 画 法 


下 面 我 们 来 画 一 只 九 头 蛇 ， 可 能 头 太 多 的 话 ， 画 起 来 会 有 点 乱 乱 的 . 这 没关系 ， 我 们 把 它 的 每 一 个 头 
部 分 支 细致 分 市 一 下 。 


画 许 多 头 的 要 领 


a“ 
ia 





O DH-FRMNDE. 2H © 然后 媳 将 每 块 边 缘 成 国 形 - 图 再 画 出 它 的 9 个 分 支 , 
平均 分 层 8 份 ， 中 间 的 贺 是 第 9 
个 头 的 位 置 。 


下 面 就 进入 九 头 蛇 的 正式 画 法 . 





人 先 画 一 挤 蛇 的 大 概 形体 ， 两 头 细 中 间 粗 ， 作 O 再 往 图 @ 上 的 蛇 形 画 出 它 的 对 称 4 个 头 ， 
AEF. 每 个 头 的 形态 都 不 一 样 ，4 个 头 的 可 以 画 在 中 
间 潭 的 蛇 身 上 。 
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O 震 在 图 @ 后 画 的 4 个 头 之 间 的 


九 头 蛇 的 大 形 就 看 出 来 了 . 


加 然后 在 图 全 的 基础 上 再 出 9 个 
头 的 眼睛 。 


© 细致 忽 画 出 九 头 蛇 的 草稿 轮 


廓 ， 画 出 它 的 满 和 舌头 ， 使 它 的 
线条 清晰 ， 便 于 后 期 括 线 时 看 得 


© 在 图 人 的 基础 上 画 出 九 头 蛇 的 
腹部 鳞片 ， 再 为 它 的 颈 部 加 上 淖 
状 的 鳞片 做 装饰 。 





PD AA h 


EEES D ZILARRA 
回 最 后 在 图 加 的 基础 上 用 钢 御 描 线 ， 后 面 的 蛇 头 可 以 为 它 加 上 阴影 ， 使 它 更 完整 。 
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> mm 





九 尾 狐 的 特征 


九 尾 狐 是 古代 东方 神话 传说 中 的 奇 兽 。 它 是 四 脚 怪 兽 ， 通 体 上 下 长 有 火红 色 的 绒毛 。 普 变化 ， 表 或。 
九 奢 狐 每 一 百年 就 会 长 出 一 条 尾巴 。 当 九条 屁 巴 齐全 的 时 息 ， 表 过 一 百年 后 它 已 经 活 了 一 千年 ， 这 时 九 尾 
狐 就 可 以 变 成 人 的 样子 了 。 





一 只 普通 的 狐狸 加 上 九条 儿 独 尾巴 RMT ARAYA AT 


PER AR A KBE. 





这 是 一 只 普通 狐狸 的 头 部 ， 它 的 表情 看 起 而 九 尾 狐 算是 妖狐 ， 既 然 是 妖 ， 我 们 就 来 
来 没什么 特殊 把 它 的 秦 情 画 诡异 一 点 ， 耳 者 也 可 以 稍微 做 些 
处 理 - 
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九 尾 狐 的 画 法 
狐狸 的 画 法 与 之 重 狗 的 画 法 很 相似 ， 我 们 需要 做 的 是 为 它 加 上 九条 尾巴 ， 就 成 了 九 尾 狐 。 





<= 
Ye 
PS e 


© BARE-REBMRH AG, MAHER, 
耳朵 大 。 可 以 把 它 的 身体 的 曲线 画 多 点 ， 这 样 看 起 
来 柔美 一 些 。 











> 
O 在 图 加 的 9 条 曲线 路 径 上 再 画 出 九 导 狐 的 大 概 形 O 然后 在 图 @ 的 基础 上 细致 画 出 九 尾 狐 的 头 
状 ， 同 时 画 出 它 眼 畏 的 位 置 ， 它 的 眼睛 可 以 画 的 部 ， 细 长 的 眼睛 各 一 对 大 耳朵， 还 有 一 个 倒 三 


MK. AAT. 
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HRA MBE 
地 狱 犬 的 特征 


HRA. HMA PEMR PHS 
犬 ， 这 只 狗 有 3 个 头 ， 嘴 里 滴 着 毒液 ， 下 
身长 着 一 条 蛇 尾 ， 头 上 和 背 上 的 毛 全 是 看 
缠 着 的 一 条 条 毒蛇 ， 它 在 买 界 的 职责 是 防 
IKGARARR AMBER ASOT Rare 
人 间 。 





地 狱 犬 的 头 部 特点 





3 头 排列 方法 (U: 3 头 排列 方法 @; 

图 中 的 长 方 体 代表 地 狱 犬 的 身体 ， 这 幅 图 中 地 图 中 梯形 体 代 表 地 狱 犬 的 身体 ， 这 轩 中 它 的 
狱 太 的 头 可 以 并 排 排列 前方 3 个 圆 就 代表 头 生长 的 KARRIERA. KEHAT E E ERAR 
位 置 。 并 列 头 部 画 法 也 这 是 最 常见 的 一 种 状 也 不 同 。 





HORA AUER SBA BF BBE MH CHATA. EFA ARANEA. 
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地 狱 犬 的 画 法 


至 
i 和 
ve 
we gt 


O FRMRMRA ABH WA ROA Hi. 
FOP, ERRANA 
的 位 置 ， 再 画 出 它 的 两 个 前 肢 . 


130 RP RRARERF 动物 篇 


hi 
\ 4 t 
SS St - 








/ 

eme. A 1 
O 然后 画 出 它 剩 下 的 两 个 头 ， 再 画 出 它 的 后 肢 和 
蛇 形 的 尾巴 。 


© 酉 出 十 狱 犬 3 个 头 的 头 部 大 形 ， 画 
出 眼 哺 和 鼻 口 的 位 置 . 3 个 头 的 表情 
都 不 一 样 。 


@ 再 进一步 刻画 地 狱 犬 的 3 个 头 部 ， 再 
用 "条 曲线 画 出 它 颈 部 和 背部 的 蛇 形 
RZ. 





© 然后 在 图 人 多 上 开始 细致 刻画 地 狱 
RH AREH ENRE 
聚 毛 ， 在 一 颈 部 的 蛇 时 署 有 耐心 。 
可 以 不 画 出 它 的 眼珠 ， 这 样 看 起 来 


会 凶 一 些 。 


他 在 围 @@ 草 稿 上 用 钢笔 推 线 ， 使 其 完整 ， 地 狱 犬 就 完成 了 。 
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} ”如 何 画 出 自己 心中 的 奇幻 动物 


前 面 传 说 中 的 动物 画 法 相信 大 家 都 已 经 能 掌握 了 ， 下 一 步 就 是 拍 多 练习 ， 多 多 绘画 ， 提 高 自己 的 绘画 





画 完了 传说 中 的 动物 ， 大 和 描 是 不 是 很 想 自己 创造 一 只 属于 自己 的 奇幻 生物 昵 ? 嗯 ， 我 已 经 知道 了 
下 面 让 我 们 一 起 学 习 原 创 奇 幻 动物 的 要 领 和 技法 哈 ， 


在 前 面 画 过 的 传说 中 的 动物 ， 我 们 注意 到 了 ， 有 的 传说 的 动物 是 拥有 几 个 其 他 动物 的 特征 细 
AERA. Ne. M, WE 

BEES HABER REER EER? 

BERNMA-ROMMER, ARHAR EE. 


用 东方 龙 举 例 





O 其 次 就 是 狮子 的 妖 毛 ， 有 
绒 部 从 背部 延伸 到 尾部 


”龙头 上 的 鹿角 则 成 了 装饰 


O T Sif AR BE FO BE T D E 
龙 的 衬托 


龙 的 主体 是 它 的 蛇 身 ， 而 晰 蝎 妥 、 雇 爪 则 是 局 部 ， 狮 时 和 鹿角 则 作为 装饰 用 。 
132 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


自 创 的 奇幻 动物 


下 面 我 们 试 着 创造 一 只 尊 幻 动物 ， 这 只 动物 是 我 们 平时 看 不 到 的 ， 也 许 会 出 现在 梦 里 ， 或 者 就 会 出 现 
在 你 将 要 创作 的 漫画 里 . 


我 们 来 看 看 下 面 的 几 只 动物 。 





我 们 要 怎样 把 这 几 只 动物 很 自然 地 结合 在 一 起 呢 ? 

先 来 选 一 只 动物 做 主体 。 我 们 选择 斋 的 整体 作为 将 要 画 航 奇幻 动物 的 主体 ， 然 后 选择 订 的 她 脖 和 4 个 
马蹄 作为 它 的 附 体 ， 分 别 按 排 在 它 的 背部 和 四 靶 。 是 后 选择 马 的 材 毛 和 羊角 作为 装饰 分 别 安排 在 它 的 颈 独 
和 头顶 。 

经 过 一 番 精 心 的 安排 ， 这 只 奇幻 生物 的 大 形 已 经 浮现 在 我 们 的 脑子 里 了 。 下 一 步 就 是 把 它 完 整地 表现 
ERME. 

我 们 来 看 看 纸 面 的 通 个 自 创 的 奇幻 动物 是 什么 样子 的 吧 - 
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这 就 是 那 只 奇幻 动物 的 完成 图 . 


还 有 一 个 任务 就 是 为 自己 创造 的 这 个 奇幻 动物 取 个 名 字 ， 叫 什么 都 可 以 ， 或 是 叫 一 个 连 自己 都 不 知道 
什么 意思 的 名 字 也 行 .还 有 就 是 为 自己 创造 的 奇幻 动物 定义 个 生活 环境 ， 可 以 很 据 它 体 魏 特 征 定义 它 的 所 
在 的 环境 ， 比 如 它 有 翅膀 ， 就 可 以 想象 一 下 它 生活 在 高 处 的 地 方 ， 像 高 山 、 云 端 等 地 方 、 这 些 都 可 以 充分 
发 挥 自己 想象 力 。 


再 有 就 是 我 们 也 发 现 了 有 的 传说 中 的 动物 ， 它 们 的 局 部 特征 被 夸张 化 和 多 数 化 。 恕 九 尾 狐 、 九 头 蛇 、 


局 部 夸张 化 


局 部 专 张 化 就 是 把 动物 的 身体 的 某 个 或 多 个 部 位 用 专 张 的 手法 表现 出 来 。 可 以 夸大 ， 也 可 以 夸 小 。 

如 围 所 示 ， 我 们 来 画 一 只 普通 的 狮子 ， 可 以 把 它 的 尾巴 画 得 夸张 的 长 ， 罩 起 来 很 奇怪 ， 也 不 常见 ， 所 
以 大 家 会 说 它 是 长 尾 攻 ， 但 谁 都 没 真正 的 见 过 。 没 见 过 或 不 常见 的 动物 ， 自 然 也 就 成 了 人 们 口中 传说 的 动 
物 了 。 
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一 只 普通 的 轿子 把 它 的 尾巴 变 得 夸张 担 长 


局 部 多 数 化 


局 部 多 者 化 就 是 把 动物 身体 的 某 个 或 多 个 部 位 用 很 多 数量 绘画 出 来 的 表现 手法 ， 数 量 多 少 可 以 自己 
决定 。 


如 下 图 所 示 。 





MEDRE SEMEN. ARBRE. OM 


我 们 在 原 有 基础 上 为 花 豹 加 上 一 条 尾巴 和 一 对 前 肢 ， 这 样 它 看 起 来 真得 很 怪 。 在 现在 可 以 用 基因 来 解 
释 它 的 这 种 怪异 ， 而 在 科学 不 发 达 的 古代 它 也 就 自然 而 然 地 成 了 人 们 口中 的 奇幻 动物 . 

同时 我 们 也 可 以 将 局 部 讨 张 化 和 局 部 多 数 化 的 方法 结合 在 一 起 运用 ， 或 者 将 多 个 动物 特征 和 多 个 局 部 
特征 结合 在 一 起 运用 在 绘画 土 ， 来 创造 一 只 属于 自己 的 奇幻 动物 - 

下 面 大 册 村 做 的 就 是 拿 起 手中 的 笔 将 自己 船 海里 的 奇幻 动物 茵 在 纸 上 ， 每 个 人 想象 的 奇幻 动物 都 不 一 
样 。 这 只 麻 纪 动物 只 有 你 自己 才 知 道 它 是 什么 样子 ， 就 等 你 把 它 展 现 给 大 家 看 了 . 
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o DITTE 





LEE 
A 
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Q 版 的 九 头 蛇 
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Q 版 的 霸王 龙 
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第 五 章 拟人 化 的 动物 





本 看 将 带 大 家 进入 拟人 化 的 动物 世界 ， 将 教会 大 家 如 何 生动 十 面 出 可 淆 的 拟人 化 动物 - 





我 们 经 常 在 一 些 漫画 、 动 画 、 电 影 和 游戏 中 看 到 拟人 化 的 动物 
CREME) . (WESDE). (ERAD). OCHRE) 、《 了 不 起 的 狐狸 区 
E) F, ASTM! 






BAS ia 


各 种 各 样 的 拟人 化 动物 影视 动画 作品 


它们 都 是 动物 ， 可 是 从 神态 和 表情 看 起 来 又 像 人 类 ， 还 会 话说 。 在 一 个 故事 中 用 动物 拟人 化 的 方式 来 
表现 ， 这 样 更 容易 让 读者 们 认同 与 接受 ， 甚 至 读者 们 会 觉得 它们 很 可 爱 ， 会 比 人 类 角色 更 有 人 气 
那 我 们 怎样 来 塑造 出 一 只 生动 可 爱 的 拟人 化 动物 昵 ? 


塑造 个 性 的 外 表 


一 只 拟人 化 的 动物 外 表 入 型 要 ， 外 表 是 这 个 动物 角色 给 读者 的 第 一 印象 ， 如 时 外 表 造 型 很 个 性 的 话 ， 
会 让 人 印象 深刻 。 





如 下 图 ， 图 中 是 两 只 普通 的 小 老 妇 ， 你 对 竺 个 印象 更 深 一 点 呢 ? 





一 只 很 普通 的 老 周 。 一 只 经 过 拟人 化 和 


GRABNER 
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RNRATAABU HBR, RAMS RAB. 
如 可 以 让 动物 手持 一 些 人 类 经 常 拿 的 动物 ， 像 书本 、 香 烟 、 饮 料 等 东西 ， 还 可 以 让 动物 穿 上 衣服 ， 或 
是 带 上 眼 瞳 、 手 表 之 类 的 东西 ， 这 样 都 可 以 使 动物 凸显 个 性 的 外 表 。 





HO —AMEFRAMT. RH 。。” 例 @ 一 只 拿 着 一 登 稿 纸 的 拟 HO 一 只 穿着 衣服 ， 唱 着 饮 
手杖 的 拟人 化 的 兔子 。 AHIS. 料 ， 章 着 香烟 的 拟人 化 大 灰 狼 。 
丰富 多 彩 的 表情 


一 只 有 着 丰富 的 表情 动物 会 特别 讨 人 喜欢 ， 表 情 是 一 种 很 好 的 交流 方式 。 从 一 只 动物 的 表情 就 可 以 判 
断 它 的 情绪 ， 是 高 兴 ， 还 是 愤怒 都 能 一 目 了 然 


a! 
NT O 
ee 分 J 


高 兴 的 表情 ， 笑 的 很 开朗 。 愤怒 的 表情 ， 不 画 眼 珠 ， 看 REA, TAA, 
KRA. FERRE. 
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_ 生动 的 拟人 化 动作 


我 们 也 可 以 通过 让 动物 做 出 像 人 一 样 生动 的 动作 来 达到 拟人 化 的 目的 . 
比如 : 让 动物 来 跳 支 摆 、 用 勺子 吃饭 ， 或 是 练武 功 ， 就 像 《 功 夫人 熊猫 》 里 的 那样 。 





一 只 在 跳舞 的 松 限 。 REEMA RF. ZARRDAN. 


小 动物 有 了 丰富 的 表情 加 上 生动 的 动作 更 是 显得 活灵活现 - 


拥有 不 同 的 性 格 


拥有 不 同性 格 的 动物 们 会 让 故事 更 加 丰富 多 彩 。 性 格 是 内 在 的 ， 福 时 外 表 看 起 来 很 一 般 ， 但 册 一 个 动 
物 角色 拥有 好 的 性 格 也 会 深 深 的 豚 引 读者 ， 而 这 种 吸引 胜 过 于 外 表 。 所 以 塑造 性 格 也 是 很 重 要 的 . 

我 们 可 以 通过 动物 的 外 表 、 表 情 、 动 作 和 语言 来 表现 它 的 性 格 特征 

下 面 我 们 设 定 个 场景 来 表现 不 同 的 动物 性 格 特征 。 场 时 中 有 两 只 老 略 ， 小 老 跨 告知 大 老 耻 它 弟弟 被 猫 
抓 走 了 ， 大 老 风 得 知 打 圳 去 营救 、 


如 下 围 中 足 个 脾气 粗暴 ， 冲 动 的 大 老 匠 . 





大 哥 不 好 了 ! 小 
ZENNET: 


什么 ! EARR 
负 小 三 ! ABS 
么 教训 它 ! 
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多 如 下 图 中 是 个 头脑 冷 租 ， 聪 明 的 大 老鼠 - 


KERET 小 | antaen 
=emmeT! 





QUTRPEME), MAUKE. 






KERST! 小 


Eee FIAM 这 可 怎么 


办 ! EAR | 





3 个 例 图 中 3 种 性 格 的 老 隐 对 事情 的 反应 也 不 一 样 。 





O 一 只 性 格 温顺 友善 的 小 © 这 是 一 只 凶狠 的 小 猫 ， 小 三 图 这 是 一 只 好 奇 的 小 猫 ， 小 
猫 ， 小 三 落 在 它 手 上 可 能 会 被 落 到 它 手 上 很 可 能 被 吃 掉 - 三 落 在 它 手 里 癌 能 会 成 为 研 
当做 宠物 陵 。 RNA. 


通过 对 动物 表情 和 动作 的 刻画 凸显 它们 不 同 的 性 格 . 
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魔兽 世界 中 的 内 
人 ， 这 里 说 的 不 


也 不 是 这 种 ， 只 交 动 物 耳 杀 
和 尾巴 的 人 类 不 是 兽人 ， 算 
是 一 个 变异 了 的 人 类 …… 


我 们 这 里 说 的 是 拟人 化 动物 的 离 级 版 本 ， 这 里 的 撩 人 可 以 代表 一 个 世界 庞大 的 种 族 ， 也 可 以 纠结 于 极 
个 别 的 群体 
这 里 的 兽人 拥有 动物 本 身 的 特征 ， 还 有 像 人 一 样 的 特征 . 





本 章 说 的 和 将 要 绘画 的 就 是 这 种 善人 - 
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fe. 什么 是 兽人 


















兽人 是 指 有 看 动物 特征 
如 宽大 的 口 部 、 尖 牙 ， 全 身 覆 
满 皮毛 ， 有 尾巴 或 牺 角 等 ， 而 
且 具 有 人 形 特 征 ， 逢 直立 行 
走 ， 有 能 拿 十 物体 的 手 ， 还 有 
着 与 人 蛋 相 同 思考 位 力 的 奇幻 
生物 。 

兽人 会 在 一 定 的 条 件 下 出 
现在 要 表达 的 故事 中 

第 一 种 情况 是 在 某 个 世界 
中 以 某 个 种 族 的 方式 出 现 ， 第 
二 种 是 以 某 个 世界 观 的 方式 出 
现 ， 第 三 种 是 通过 某 个 生物 变 
形 的 方式 出 现 。 


以 种 族 的 形式 出 现 : 兽人 在 期 个 世界 中 以 某 个 种 族 的 方式 出 现 


A: 漫画 《 黑 帝 》 
在 一 个 奇幻 世界 中 ， 漫 画 中 的 黑 猫 和 大 狗 是 那个 世界 中 的 一 个 特有 的 种 族 ， 一 个 是 猫 精灵 ， 一 个 是 灵 
Am. 
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Visa cam 






在 这 个 奇幻 世界 
中 的 灵 厂 族 战士 


ae Mate 
BRB. a 
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以 世界 观 的 方式 出 现 : 所 有 世界 观 都 是 以 兽人 或 是 拟人 化 动物 构成 的 ， 在 这 个 世界 中 是 以 动物 社会 关 
系 来 更 加 生动 地 反映 现实 世界 。 


pl: 漫画 《BLACKSAD 





在 这 部 漫画 《Black sad》 中 大 家 一 目 了 然 ， 我 们 在 漫画 中 看 见 的 都 是 兽人 的 桩 会， 这 部 漫画 中 没有 人 
类 ， 但 这 里 却 充分 地 反映 了 离 我 们 很 近 的 现实 世界 
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以 变形 的 方式 出 现 : 在 一 定 的 条 件 下 兽人 会 以 变形 或 变化 的 方式 出 现 . 也 许 会 以 动物 变异 的 方式 出 


现 ， 在 科幻 故事 中 这 种 方式 很 常见 ， 
例如 : ME (BRE) PHUTSRAMERSE 






它们 原本 是 4 只 宠物 小 
乌龟 ， 后 来 接触 到 某 
种 化 学 液体 ， 产 生 基 
ASR. 


MAT MEN AGT. 


不 光 局 限于 动物 变异 ， 也 可 以 由 人 类 变异 为 某 种 兽人 . 
而 在 魔幻 故事 中 痊 人 国 是 以 变化 的 方式 出 现 的， 例如 : CBI) HAMMAR), MRS ct Mee 
炼 或 是 从 天 上 路 到 人 间 的 。 包括 孙悟空 也 是 由 一 只 石 猴 变 化 而 来 的 。 





你 时 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


还 有 一 种 就 是 由 人 变化 成 兽人 ， 由 于 某 种 物品 或 是 在 某 种 特定 条 件 下 变化 而 成 。 例 如 : 西方 传说 中 的 
狐 人 ， 平 时 是 人 ， 而 在 月 加 之 夜 就 会 变化 成 狼人 . 





原来 是 人 类 ， 可 是 在 月 国之 夜 …… 就 变 成 了 可 怕 的 狼人 


或 是 在 一 些 漫画 故事 中 ， 一 个 少年 意外 捡 到 一 个 物品 ， 之 后 就 有 了 变 身 的 能 力 等 . 





人 类 借助 某 个 东西 理 身 蛮 身 成 为 有 力量 、 速 度 的 兽人 


两 者 之 间 一 个 是 被 动 的 ， 一 个 是 主动 的 。 在 故事 中 我 们 可 以 更 好 地 安排 
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{A 兽人 的 造型 


兽人 的 造型 千奇百怪 ， 这 决定 于 我 们 选择 哪 种 动物 进行 绘画 。 我 们 可 以 选择 哺乳 动物 、 乌 类 和 外行 动 
物 来 绘画 我 们 心中 的 兽人 





WADA SK RiT 








LMA MA RRR A USBARDMHBA ARITZ A A 
兽人 的 头 部 
兽人 的 头 部 均 是 以 动物 的 头 部 为 主 。 我 们 也 可 以 为 加 一 些 兽 人 的 面部 特征 ， 例 如 有 个 疤 疯 ， 或 是 胡子 
RKF. 
YZ 
ei) 
ay 2R \ 
zA 
兔子 本 来 看 起 来 很 出 羊 加 上 长 胡子 和 
温顺 ， 加 一 道 刀 痢 SN KARE. WIAA 


就 显得 凶悍 了 - y RER. 
A \ TS 
A 
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那 又 怎样 区 分 兽人 的 性 别 呢 ? 
可 以 先 从 兽人 面部 区 分 ， 我 们 只 需要 再 改动 一 下 兽人 眼 晓 、 鼻 子 和 嘴 ， 就 能 得 到 一 个 肉 性 兽人 的 头 
部 ， 必 要 的 话 还 可 以 为 其 加 上 头发 。 





MERA TBE: TERARE MERA EME: FENE ERA EAL ME A 
W, SBE, ARH. RBH. TASHA, BE 加 上 头发 ， 发 型 可 以 设计 得 
RA, DAH NEE. 好 看 一 些 ， 但 性 注意 的 是 头 
发 要 画 得 自然 一 些 ， 不 蛋 看 

起 来 愧 假发 套 在 头 上 。 


还 可 以 从 身体 特征 上 来 区 分 ， 竣 性 兽人 的 体形 可 以 强壮 有 力 ， 而 肉 性 兽人 的 体形 可 赂 显 曲 线 美 。 就 像 
人 类 的 男人 和 女人 的 体形 一 样 。 





+ 图 中 是 骆驼 人 一 家 ， 从 图 中 我 们 就 可 以 清 断 地 分 出 它们 的 性 别 ， 还 有 一 个 小 骆驼 人 。 
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兽人 的 手 和 脚 


痊 人 的 身体 躯干 种 人 类 的 相似 ， 但 是 它们 的 手 和 脚 却 和 人 类 大 有 不 同 ， 与 其 说 手 倒 不 如 说 是 手 爪 。 请 
看 下 项 ， 手 是 如 何 转化 成 手 爪 的 - 





人 类 的 手 动物 的 爪子 ， 也 是 5 个 指头 。 普 人 的 手 私 ， 看 着 人 类 手 的 形状 ， 还 
AZREMDONFHE FUL 
AREMAB. 


AF S5AMOMFRA—TRAT MANET. LA-PRRABT OM, BEAM EMME 
HARARE MIE? 


如 下 图 ;我 们 也 同样 用 人 类 的 手 和 动物 的 蹄 子 作 比较 - 


etre 
+ 
It 





N a 
wor f 
人 类 的 手 有 蹄 动物 的 蹄 子 ， 两 个 有 蹄 兽人 的 手相 ， 有 3 个 指 
大 脚趾 ， 两 个 小 脚趾 已 头 ， 手 拟 上 轿 益 皮毛 ， 指 甲 粗 
经 退化 。 M. 手掌 有 指 尖 处 有 老路 . 


而 曾 人 的 脚 则 是 它 的 原型 是 哪 种 动物 ， 
脚 就 是 哪 种 动物 的 脚 。 这 样 会 使 这 个 乔 
人 看 起 来 很 自然 . 
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兽人 的 躯干 
兽人 的 舰 干 是 在 人 类 乞 干 的 基础 上 加 以 绘画 和 改动 的 。 


先 来 看 看 雄性 兽人 的 绒 干 


ae 有 =, ' 了 N 


人 i 
| 


af 
í 
| > 


N 


RA Mat CEAEA MHF £ hn bate 
RE, MRT RAMBTT. 





再 在 皮毛 上 本 出 一 些 动物 们 特有 的 或 是 加 上 鳞片 ， 形 代表 另 一 种 兽人。 
BE, RHR BMMAT. 
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再 来 看 看 峻 性 兽人 的 舌 干 


| Wa 


\ > ) | 
/ <4 
| 





k 7 


HEARN BREAKS FT HBL MR. SO all 
RADEF. 
2 2 bee 

< Se > A 
< ri 

Cie 4 
k j 

bE vi J 





AmkL—-EMMAR, RETR. 也 可 以 为 它 体 表 加 上 羽毛 ， 每 片 羽毛 均匀 排列 。 


从 以 上 对 兽人 的 介绍 大 蜀 对 兽人 都 有 了 解 ， 下 面 我 们 就 进入 对 普 人 系统 的 绘画 中 。 
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R-PHASE MAB TRARE, RAF RNA, Rie. 


Sos 蹄 类 的 兽人 


蹄 类 兽人 就 是 所 牌 有 蹄 子 的 兽人 种 类 ， 如 : 牛 、 马 、 羊 、 鹿 …… 
这 里 我 们 将 选 牛 、 马 、 羊 进行 兽人 的 绘画 ， 来 画 一 只 有 春节 幻 风 格 的 牛 兽 人 和 科幻 造型 的 马 曾 人 ， 还 
要 田 出 一 只 可 爱 的 绵羊 妹妹 。 


牛 兽人 


在 画 牛 兽人 之 前 我 们 先 来 构思 一 下 它 的 魔幻 风格 的 服装 ， 是 西方 古典 风格 的 服装 ， 还 是 东方 古代 风格 
的 服饰 。 这 里 我 们 先 来 函 只 中 国 古 代 风 格 的 牛 兽人 


首先 来 设计 一 下 这 只 牛 兽 人 的 头 部 。 






将 这 只 野牛 拟人 化 


再 在 这 只 拟人 化 的 牛头 上 如 点 装饰 ， 
如 花纹 、 耳 还 、 量 环 之 看 的 东西 。 
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下 面 我 们 就 开始 奋 这 只 中 国 古代 风格 的 牛 兽人 。 


2 
Eo 
\ | o z 
Ta Ce À 7 
\ r j wg 
j= Y f ie 
i. | N | 。@ 先 酉 出 牛 星人 藉 if OLS re ts 
i ‘ome We {| eager 
f j t . 1 
{14 (<< meme. J7 [< sermen 
i em. 





图 EMOL 

进一步 刻画 牛 
RAGE, © 在 图 人 上 画 出 它 的 衣 
并 夯 出 它 的 尾 服 和 装饰 物 ， 以 及 衣服 上 
巴 。 > HES. D 
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马 兽 人 
先 来 看 看 马兰 人 的 头 部 





真实 的 马 头 部 照片 根据 真实 的 马 照 片 ， 田 出 拟人 化 的 马 兽 人 头 部 。 


再来 画 一 只 有 着 科幻 风格 的 马 兽人 . 





O 先 画 出 一 如 形似 马 重 人 骨骼 的 大 体 框架 。 下 O 再 在 图 他 的 框架 上 加 上 肌肉 的 大 体 轮 廊 。 添加 
半身 的 框架 和 人 类 的 骨骼 的 框架 不 同 . 颈 部 、 四 肢 的 肌肉 软 麻 。 再 为 它 加 上 一 条 尾巴 
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人 \ 
© 再 在 图 名 的 基础 上 Ñ oh 


j 
@ 设计 出 它 身 上 服装 Ye 
进一步 画 出 马 矢 人 的 大 人 外 
r 


C>” max, uram ifi 
形 ， 画 出 它 的 马 头 和 下 f \\ 样式 。 1 
RMT. BAER f à 
AIH. + 
ie 






iy NN 
Ua 
A) © 然后 在 图 @ 上 


\ V 用 钢笔 措 线 ,使 
\ 画面 整洁 。 


图 在 图 四 的 草稿 上 细 
致 刻画 出 马 兽 人 的 具体 
em, BATAACML 
护 肘 和 护肤。 
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LH A 
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p# 
TA 
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@ 最 后 再 为 马 兽人 加 上 阴影 来 丰富 它 ， 马 兽人 绘画 完成 。 


绵羊 兽人 妹妹 


下 面 我 们 再 来 画 个 绵羊 妹妹 ， 既 然 是 雁 性 和 兽人， 我 们 在 画 的 时 息 就 应 该 美化 它 ， 不 要 盆 二 雄性 兽人 那 
样 健壮 - 


先 来 画 个 绵羊 妹妹 的 头 部 吧 





一 只 真实 绵羊 的 头 部 照片 根据 绵羊 的 头 部 画 出 一 只 拟人 化 的 绵羊 的 
头 部 ， 但 是 这 个 头 部 看 起 来 并 不 好 看 ， 也 
Fie te. 


ss TERETERE, HENTES, Mh 
RAEE FOR EIRE AA. HE 


“ta a E, ARERR. MEMEREMURT. 
ep NES 
3 
下 面 我 们 来 系统 地 绘画 绵羊 妹妹 。 


人 先 画 转 绵羊 兽人 身体 的 大 概 框架 。 由 于 是 雁 性 ， 所 以 
我 们 按照 人 类 女性 的 体形 画 出 它 的 框架 。 房 部 比 妈 性 外 Í 
人 罕 ， 膀 部 也 比 雄 性 兽人 的 宽 - z | 
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© 再 在 图 外 的 框架 上 勾画 O 再 在 图 四 的 基础 上 面 出 


出 它 的 身体 大 形 ， 以 及 胸 它 的 身上 的 卷 毛 。 再 画 出 它 
RB. BHJ 身上 穿 的 衣服 和 饰品 ， 记 住 
概 位 置 . BARR. 
ae 
J PA ik 
sk 
oe) 


© 最 后 用 钢笔 描 线 
使 其 完整 ， 要 细致 
描绘 它 的 眼 部 ， 还 
有 它 身上 的 卷 毛 . 
这 只 绵羊 兽人 妹妹 
就 完成 了 。 





© EMOLAR ATHA 
妹 的 具体 轮廓 ， 细 致 刻画 它 身 
上 的 服饰 ， 还 有 羊蹄 。 
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蹄 类 曾 人 面部 表情 总 汇 
通过 前 面 对 蹄 类 兽人 绘画 ， 我 们 现在 再 来 了 解 一 下 它们 的 面部 表情 吧 。 





这 些 是 牛 兽 人 面部 表情 汇总 - 
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蹄 类 兽人 动作 汇总 

了 解 完 路 类 兽人 面部 表情 ， 下 面 我 们 再 来 了 解 一 下 它们 的 各 种 动作 。 

以 下 是 牛 兽人 的 几 个 动 势 ， 我 们 这 里 展现 的 动 势 不 只 是 跑 、 跳 、 走 那么 简单 的 动作 ， 有 些 是 在 战斗 中 
能 看 到 的 动作 。 
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以 下 是 马 曾 人 的 动作 





以 下 是 绵羊 妹妹 的 动作 





一 生气 时 的 动作 
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Ss RRMA 


这 里 说 的 犬 族 是 指 所 有 大 科 动 物 ， 如 : RR M. MB. H-- 

我 们 将 把 犬 科 拥 有 的 特征 运用 在 绘画 犬 族 兽 人 的 身上 ， 先 选择 一 种 合适 的 种 类 来 给 画 

之 前 我 们 学 过 德国 牧羊 犬 的 绘画 技法 ， 它 既 有 狗 的 特征 又 有 独 的 特征 ， 所 以 大 家 都 习惯 则 它们 狼狗 ， 
为 了 让 大 家 更 熟练 地 掌握 犬 族 兽人 的 画 法 ， 这 里 我 们 就 再 次 用 德国 牧羊 犬 做 例子 


ABBA KARHE 





真实 的 德国 牧羊 犬 头 部 照片 


ARB A WBS 





DN, 


@ EBON 
PREG HAR 
身体 大 形 。 再 在 
它 的 后 面 画 出 一 
O RNEER 
族 兽 人 之 前 先 来 
设计 一 下 它 的 动 
作 ， 然 后 再 画 出 


它 的 大 概 构架 - 





168 ”你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 





O BEHOQUSEFALLSAME ESE OR 
麻 。 画 出 它 身 上 和 手臂 肌 肉 大 形 。 它 的 下 肢 依 然 
RABTRER. 


-O 在 在 图 多 的 基础 上 画 出 它 的 农 服 。 
从 荐 子 来 看 它 是 一 位 战士 ， 我 们 就 把 它 的 
衣服 画 成 战士 那样 ， 加 上 一 对 肩 甲 ， 在 手 
R. URLE. 
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犬 族 的 表情 汇总 
BIER BARE A 





犬 族 的 动作 汇总 





172 | 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


各 种 各 样 的 厂 族 
犬 科 种 类 很 多 ， 这 里 就 让 大 家 见 悉 一 下 各 种 各 样 的 厂 种 兽人 . 





以 狼 为 原型 的 天 族 LARA SEA 
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Soh 猫 族 兽人 


和 犬 族 一 样 ， 这 里 说 的 猫 族 也 是 指 所 有 的 猫 科 动 物 ， 如 家 猫 、 虎 、 犁 、 刊 子 …… 之 前 我 们 有 学 习 猫 、 
上 席 、 犁 、 狮 子 的 画 法 ， 相 人 入 大 家 都 不 陌生 ， 我 们 选择 家 猫 为 例 ， 开 始 进行 绘画 -。 


猫 族 兽 人 头 部 特征 





真实 的 家 猫 照 片 拟人 化 处 理 之 后 的 猫 族 头 像 






ee 


© BAER OTR A © MSMR ERNE N 
的 大 体 构架 ， 从 这 个 构架 上 我 。 | 画 出 猫 族 着 人 身体 的 大 体 | | 


们 来 设计 一 下 它 的 动作 。 一 | RE. BEREH. — A 
< 一 一 \ fe 


T- 
A He 一 回 十 细致 勾画 出 它 的 
lose. SERE. THRE. 

> A. O. ikea mm 


m \ 。 SHRREF. 
A pS 


人 @ 再 为 它 画 出 尾巴 , 设 / 
计 一 下 它 穿 的 农 服 ， 面 
出 它 的 外 衣 和 交叉 式 的 “人 、 
s 





一 十 次 细 画 它 的 首 
部 ， 以 及 它 衣服 上 的 花 
纹 。 再 为 它 号 上 两 把 上 
Sah, mA 
SSeS 

\ 
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猫 族 的 表情 汇总 
来 看 潮 冉 族 兽 人 的 表情 吧 。 
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猫 族 的 动作 汇总 


再 来 熟悉 一 下 猫 族 兽人 的 动作 取 。 SEE 
A Z 
N 7 


el 
















FELEM- 
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180 | RERRARESF 动物 篇 


各 种 各 样 的 猫 族 
大 家 来 熟悉 一 下 各 种 各 样 的 猫 诸 兽 人 咀 。 






以 老虎 为 原型 的 猫 族 一 。 ? 


2 ~ 


> 

Y 0 EN \ 
P fo ~ 

pa a 





以 鹏 为 原型 的 猫 
族 一 
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HERRA RNKLRSSHLREE, PUERA BARUTA. 


东方 龙族 兽人 
在 画 东方 龙族 兽人 的 时 候 我 们 可 以 按照 中 国 神话 传说 中 的 风格 来 丁 ， 如 龙王 。 


我 们 先 来 看 看 东方 龙族 的 头 部 特征 





氢 人 化 之 后 的 东方 龙族 兽人 头 部 图 革 


烧 上 冠 黑 之 后 就 成 了 龙王 的 头 部 
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东方 龙族 兽人 的 画 法 







-O 先 画 出 龙王 的 整体 大 
BD. CSFKR, FUR 
们 先 画 出 它 长 袍 的 大 形 ， BEX 


还 有 头 部 的 形状 。 SS 
EA = 


图 GHEXEMESER eee 


形状 ， 再 画 出 它 衣服 的 大 
概 结构 。 一 





-O RUE RBA, 

了 有限 、 鼻 、 口 的 位 置 和 耳朵 - 

再 画 出 它 的 毛发 与 胡须 。 进 
一 步 画 出 它 衣 服 的 结构 ， 最 
后 为 它 画 上 尾巴 - 


184 。 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 





-© 在 图 加 上 的 基础 上 整理 
它 身 上 的 线条 ， 在 它 衣服 的 边 
缘 画 出 装饰 图 案 。 EENE 
上 画 上 两 个 玫 佩 做 装饰 。 龙 王 
的 站 姿 是 一 脚 前 一 脚 后 ， 所 以 
A-RBRENE. 
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西方 龙族 兽人 
在 画 西方 龙族 兽人 时 我 们 可 以 按照 西方 意 幻 风格 来 画 ， 如 魔幻 故事 中 所 描述 的 龙族 或 龙 战士 等 。 


RTEA RRMA NAE. 





西方 龙 的 头 部 


西方 龙族 兽人 的 画 法 


/ 


Al 二 


4a 





ak 

© 我 们 来 画 个 龙 人 战士 。 首 先 来 设计 一 下 它 O 在 图 四 的 构架 上 画 出 它 的 身体 大 形 和 它 手 中 巨人 鲁 
的 动作 ， 独 让 它 拿 一 把 巨 剑 。 先 弄 画 出 它 的 FER. 

大 体 构架 图 ， 从 构架 围 中 我 们 可 以 看 出 它 是 

什么 动作 . 
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O EROMEHLEH EHR 
和 尾巴 的 大 形 ， 间 时 画 出 它 头 上 角 


1 @ 在 国名 的 基础 上 再 次 刻画 出 它 的 
SERHPAFHOM. HELEN 
WREE. 


O 在 力 信 的 轮廓 上 画 出 它 身上 的 衣服 
和 盔甲 。 


188 (KPURAREST 动物 篇 





O 最 后 再 用 钢笔 描 线 ， 使 其 完整 。 龙族 兽人 战士 完成 。 
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BRA 
SOBASAM ANT UERARAAM RARE, MBARMAPHBALR. 





一 只 霸王 恐龙 的 头 部 围 片 拟人 化 的 霸王 恐龙 头 部 


丽 龙 兽人 的 画 法 





ORMWBABAMABER, URER D 在 图 的 构架 上 画 出 它 的 身体 特征 积 肌肉 大 形 。 
手 交叉 在 胸 前 的 动 势 - 


190 | 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


-O 然后 画 出 它 头 部 的 大 概 结构 ， 画 出 凶悍 
RRMA, BERL ERE. 









tO 在 围 @@ 的 基础 上 细致 刻画 出 它 的 身体 


轮 廊 。 细 画 头 部 轮 聊 ， 还 有 它 的 脚趾 ， 


-O 在 围 罗 的 基础 上 我 们 为 它 穿 上 紧身 
衣 ， 为 它 加 上 一 些 通 具 来 使 它 变 丰富 - 
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还 有 丽 龙 兽人 的 表情 
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龙族 兽人 的 动作 汇总 
再 来 了 解 一 下 龙族 兽人 们 的 动作 - 
东方 龙族 的 动作 
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西方 龙族 的 动作 


TREAD 





仰卧 一 
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Sew akni 


鱼 类 兽人 ， 这 里 我 们 把 它们 简称 为 鱼 人 - 

这 鱼 人 又 该 怎么 画 昵 ? 鱼 没有 四 肢 和 手脚 ， 只 有 鱼 铺 ， 不 用 担心 ， 我 们 只 需要 在 鱼 鳍 上 做 一 些 巧妙 改 
动 就 能 画 出 鱼 人 的 四 肢 。 而 身体 还 是 鱼 的 身体 ， 不 过 这 个 鲁 的 身体 也 需要 做 一 些 改动 。 

下 面 我 们 就 分 八 鱼 和 鲤鱼 这 两 种 鱼 进行 鱼 人 的 绘画 。 先 画 出 这 两 种 鱼 的 写实 版 ， 再 转 为 漫画 化 ， 再 转 
为 拟人 化 。 


一 这 是 写实 版 的 莹 鱼 ， 显 得 很 
A, ARF. 


OREMDHRETAKR, FEM 
HABER, MBMTRE. 


-© KEHBOHUACMERE. E 
HESNF—-HRRIL. BK 
食 。 
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人 国 中 是 写实 风格 的 鲤鱼 。 © 这 是 围 O) 的 漫画 风格 。 © 这 是 图 四 的 拟人 化 ， 鲁 鱼 
的 前 鱼 鳝 画 出 手 的 形状 ， 图 中 
的 鲁 鱼 好 像 用 前 鳍 去 够 气泡 , 
BAF 


鱼 人 的 手脚 与 陆地 上 的 其 他 兽人 手脚 有 所 不 同 。 它 们 是 生活 在 水 里 的 ， 所 以 手指 和 脚趾 之 问 粮 距 ， 用 
于 划 水 。 





tSAMTR. FROMMKAM, FHEAR. 
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ARR ~SA NR, MHATA 
aq i, Bt MB, aie Ab 
\ BOL SEEN AR APB. 
人 


以 上 为 鱼 人 局 部 特征 ， 下 面 我 们 来 系统 对 鱼 人 进行 绘画 练习 - 


ee A Ne 
Pi RANT E AME. SEM EMAAR 


BANA 





ZZ, ~ 
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6AE 
RNKKE—TUENKSRA TAMER, RETHARAMRS ARMA. 





D ERE DAHMER. CRIB MAT. O 在 它 的 身体 两 便 画 出 手 医 ， 手 上 只 有 两 个 指头 ， 就 
身体 如 同一 和 册 棋子 的 形状 ， 它 的 鱼 尾 变 成 了 短 服 和 像 功 罩 那 种 坝 个 手指 的 手 赛 。 GH CHW. 





QaELENAE. MAHER, TACERE O 然后 为 它 画 出 具有 推销 员 特点 的 衣服 ，: 白 色 村 衫 、 
露出 的 锯齿 一 样 醒 尖 牙 - 领带 、 西 裤 笛 皮鞋 ， 还 有 个 公文 包 . 
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© EMOHEUMLAREBE SAME 
条 。 使 它 的 草稿 线条 变 循 整洁 ， 便 于 后 


© 最 后 为 管 鱼 人 描 线 ， 为 它 加 上 阴影 ， 
使 它 看 上 去 完整 ， 获 鱼 人 完成 。 


204 ji 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 简 


鲤鱼 人 的 画 法 
再 来 看 看 狂 鱼 人 的 画 法 ， 先 从 它 的 头 部 说 起 。 





写实 版 的 鲤鱼 头 部 根据 写实 版 的 鳃 鱼 夯 出 拟人 化 的 鱼 鱼 人 


下 面 我 们 开始 绘画 一 只 鲤鱼 人 ， 这 里 所 采用 的 绘 西风 格 是 中 国 风格 ， 鲤 鱼 人 是 龙王 手下 的 小 兵 ， 所 以 
可 以 把 它 画 成 古代 卫兵 的 装束 





中 先 来 画 出 一 条 鱼 的 大 权 彩 状 ， 作 为 钱 色 人 的 身体 . D 再 在 鱼 身子 上 面 出 它 的 四 丢 ， 四 上肢 的 画 法 和 之 前 讲 的 
鱼 人 手脚 的 画 酒 一样 。 击 让 它 手 上 湖 着 一 支 长 巴 . 
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一 @ BACHURAAR, SHRED 
B-A, HEMFWLEKR. FR 
RBH ee. 


O 画 出 它 手 上 长 矛 的 粗细 ， 还 有 它 身 上 
MA. 
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鱼 人 的 表情 汇总 
下 面 我 们 分 别 了 解 一 下 基 鱼 人 和 鲤鱼 人 的 各 种 表情 ， 以 使 于 大 家 以 后 更 好 地 掌握 它们 的 头 部 特征 。 & 
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鱼 人 的 动作 汇总 
RRKT- FEE AmE ARE. 
RGR AME, ER—NNMA. — a 





TTR Unie 


E 
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Se sai o 


鸟 人 一 一 在 这 里 是 我 们 对 所 有 鸟 类 的 拟人 化 的 称呼 

鸟 人 比较 好 画 一 些 ， 因 为 它们 也 是 双 脚 站 立 ， 和 人 类 一 样 。 只 不 过 作为 前 肢 的 她 膀 是 用 来 飞翔 的 。 那 
FRENTE PRANTL SORE ak, CRRA CARERS. 

下 面 我 作 来 看 看 鸟 人 的 前 肢 和 一 般 鸟 类 的 不 同 





2 
jA 
E o e - 
a } 
\ WE 
i 
ae 7 
ee y 
tl 
SNS ae SABE, RARHFR—H. EREA. 


SELEY Hts TE HE Hb SE AA AK. 


SABE 


现在 我 们 进入 鸟 人 绘画 过 程 ， 先 来 看 看 鸟 人 的 头 部 。 
BRN RHF. 





真实 的 座 头 部 照片 拟人 化 的 应 的 头 部 
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下 面 我 们 来 画 一 只 完整 的 鸟 人 。 


名 在 画 之 前 我 们 先 来 想象 一 下 鸟 人 的 样子 ， 
它 是 座 的 样子 ， 飞 行 员 打扮 。 然 后 开始 画 出 
它 的 躯干 大 形 ， 上 面 的 四 形 是 头 ， 倒 三 角 和 
下 面 的 构 国 是 艇 干部 分 . 





O 再 来 想象 它 的 动作 ， 飞 行 员 打扮 的 话 ， 头 上 应 
WAMPAR. TULENEMA, NEREP 
目镜 的 位 置 。 ABH EOS AMER. 





© 在 性 人 的 基本 框架 上 再 勾画 出 它 的 大 栖 软 
E. GUM AM. PARR. Æ 
RREN. 


O 在 图 多 的 基础 上 再 为 它 画 上 眼睛 ， 还 有 它 头 上 的 
PAR. 身上 穿着 飞行 服 。 面 部 带 有 微笑 的 表情 . 
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O 然后 在 图 @ 的 基础 上 细致 勾画 出 它 的 办 
麻 线 ， 整 理 草稿 线条 ， 使 它 清晰 明了 ， 有 助 


O 最 后 用 钢笔 在 转 爸 的 基础 上 描 线 ， 使 它 完整 。 岛 人 完成 ， 
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鸟 人 的 表情 汇总 


来 看 看 鸟 人 不 同 角度 的 面部 表情 嘿 。 
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鸟 人 的 动作 汇总 
再 来 看 看 鸟 人 的 各 种 动作 . 
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各 种 各 样 的 鸟 人 
鸟 的 种 类 很 多 ， 当 然 就 有 各 式 御 样 的 鸟 人 了 ， 来 认识 一 下 它们 吧 。 





以 企 东 为 原型 的 乌 人 以 酋 训 为 原型 的 乌 人 
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Coe 


RAMBRARTHABA. 特点 是 浑身 都 有 鳞片 ， 蛇 没有 四 肢 ， 而 晰 蝎 有 - 下 面 我 们 就 将 这 两 种 生物 
来 进行 拟人 化 的 处 理 . 





蛇 人 


蛇 没 有 由 肢 ， 我 们 在 绘画 蛇 人 的 时 外 可 以 为 它 加 上 前 肢 ， 也 就 是 手 辟 。 它 的 手 峰 和 人 类 的 手 辟 形状 
相同 ， 只 不 过 上 面 长 有 鳞片 。 其 他 部 位 都 和 蛇 的 一 样 ， 蛇 的 头 部 和 身体 、 没 有 上 脚 ， 靠 下 半身 和 尾部 S 形 行 
沁 。 这 就 是 对 蛇 人 的 大 体 叙 通 





写实 版 蛇 的 头 部 拟人 化 的 蛇 的 头 部 


蛇 人 的 画 法 LP" 


O 在 画 蛇 人 之 前 我 们 先 想 想 它 大 概 是 
什么 样子 ， 什 么 打扮 。 可 以 把 它 想象 
RAABMARRAREA TPH. 
然后 再 来 画 出 它 的 身体 的 大 型 。 先 来 
本 个 蛇 头 盘 形 状 ， 再 用 单线 画 出 它 的 


身体 形状 。 a” 


of 
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| A 
A / H 


aD 


‘ll 


OQ 再 画 出 蛇 人 身体 的 粗细 ， 还 有 它 手臂 的 位 O 再 硬 出 跟随 特有 的 颈 部 ， 画 出 它 手 骨 的 大 
置 与 动 势 . 形 ， 以 及 手中 武器 的 形状 . 








@@ 再 西 出 它 的 五 官 ， 画 出 身上 的 装饰 物 ， 还 有 Om ER LAME MAR. 
CERRO AM. 
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© ARH HONS TAR 
处 理 ， 使 它 线条 清晰 明了 





最 后 在 描 好 线 的 图 @ 添 加 上 
灰 度 与 黑色 ， 还 有 简单 的 阴影 调 
F., SHSECHASRS. i 





人 就 画 好 了 。 
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wA 
HBA HAAMAAASAAY, SERRAMHRBHBRHLLA. RILGL-RMBAT. 
FEMME OKABE T AE: 


Hh. > 


C 


a 
@ =) 


Spey aid 3 
AMARA AER 


Erie 


蜥 蝎 人 的 画 法 





O 先 来 想 想 这 只 旺 栈 人 是 什么 动作 ， 大 概 D 在 围 中 的 旺 贞 人 身体 框架 上 勾画 出 它 的 大 概 
想 好 之 后 ， 就 开始 画 它 的 大 栏 身 体 框架 . 身体 轮廓 。 再 通 出 它 的 头 部 大 往 结 构 . 


222 | 你 早 该 成 为 漫画 高 手 HA 






O 为 它 加 上 一 根 高 尔 夫 球 杆 
和 草地 做 装饰 ， 使 它 丰富 些 . 
再 为 它 加 上 上 衣服- 


tO 整理 图 多 的 草稿 线条 ， 细 致 刻画 
它 的 身体 轮 雇 ， 还 有 它 约 面部 特征 - 


O 最 后 对 它 描 线 处 理 ， 使 它 完整 ， 蜥 晶 人 就 
ZAT- 
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ASMA MILES 
FERNS RRA MSA TERM. ARIAM. 





224 RP RRARERFT 动物 入 





we) Sm A EIS 
PRT M— FIAMMA IRI. FMRI A SAH. 


w= 
26 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 








ARB 
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¥ 


eS 加 何 区 分 关 人 年 瞧 


通过 前 面 对 兽 人 的 绘画 ， 大 量 已 经 学 会 了 对 善人 的 基本 绘画 方法 ， 但 是 还 有 不 明白 的 地 方 ， 能 画 出 量 
兽 与 礁 兽 区 别 ， 但 不 能 画 出 成 年 善人 与 老年 兽人 的 区 别 ， 这 个 问题 其 实 不 难 ， 只 要 在 绘画 表现 方面 稍微 改 
进 一 下 就 可 以 了 。 

我 们 还 是 先 从 动物 说 起 吧 ， 就 像 画 漫画 动物 一 样 ， 不 同 种 类 的 动物 它们 年 幼 的 时 尽 也 不 一 样 ， 有 的 动 
物 年 幼 的 时 候 和 成 年 之 后 完全 是 两 种 样子 ， 而 有 的 动物 变化 却 不 大 


比如 晶 蛙 与 青蛙 ， 晤 时 是 年 幼 时 的 青蛙 ， 可 是 完全 看 不 出 来 它 屠 一 点 长 得 像 青 蛙 ， 可 是 它 长 大 之 后 就 
青蛙 的 样子 了 





AS, Wee ORT KARE 


有 的 乌 类 也 是 年 幼 的 时 候 与 成 年 之 后 的 区 别 较 大 ， 它 们 小 时 候 可 能 会 很 刁 ， 但 长 大 后 羽毛 丰满 会 变 
PARK. EMA GEABMORM, Ae) ORSABE HON 











一 一 一 


年 幼 的 天 狼 ， 浑 身 灰 色 的 绒毛 成 年 的 天 物 ， 浑 身 洁白 的 羽毛 


以 上 是 我 们 对 动物 幼年 和 成 年 的 样子 的 理解 ， 不 过 这 只 是 一 个 物种 的 区 别 ， 大 多 数 的 哺乳 动物 幼年 和 
成 年 还 是 很 相似 的 。 比 如 我 们 身边 的 小 猎 和 小 狗 。 


228 PFARA 





BaF 动物 篇 


下 而 举例 说 明 幼年 兽人 和 成 年 普 人 的 不 同 : 
首先 是 头 身 比例 ， 幼 年 兽人 的 头 身 比例 。 从 体形 上 来 看 幼年 兽人 当然 要 比 成 年 兽人 要 小 ， 可 以 通过 不 
同 的 体形 、 身 高 来 区 分 不 同年 龄 段 - 





人 
8 头 身 比例 的 青年 兽人 6 头 身 比例 的 少年 兽人 4 头 身 比例 的 幼年 兽人 





少年 幼年 


同时 它们 的 头 部 特征 也 不 一 样 ， 越 是 年 轻 耳 灯 可 以 画 得 越 大 些 ， 眼 睛 可 以 画 得 越 图 一 些 ， 头 部 形状 由 
HBA. 
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BISZGHSSHRAK, ARGMBARSS A AHATLE HOBO —-LERRRM SD, 
FRSART-ET, SRURMBAARMSAN. CNSLEKMERMRARES, REMH., KM 
BASH. 

先 从 老年 兽人 的 体形 说 起 ， 年 轻 兽人 的 身体 健壮 挺拔 ， 而 老年 善人 的 则 相反 ， 而 且 从 气质 上 也 没有 年 
轻 兽 人 那么 有 精神 ， 但 很 沉稳 ， 很 有 资历 。 





老年 兽人 ， 很 沉稳 ， 体 形 大 实在 7 个 或 8 个 头 身 年 轻 的 兽人 ， 有 活 浅 朝 气 


面部 特征 上 看 毛发 厚重 ， 但 不 加 齐 ， 耳 洒 微 下 委 ， 眼 赠 也 是 转 着 的， 眉毛 略 长 . 





年 轻 的 兽人 老年 兽人 ， 显 得 和 薄 可 亲 
以 上 就 是 对 兽人 不 同年 龄 层 的 区 分 . 
230 || 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


Ye 


画 曾 人 是 以 动物 为 基础 的 ， 由 于 动物 种 类 繁多 ， 我 们 这 具 不 能 介绍 全 面 。 在 这 一 小 节 里 对 其 他 种 类 
的 兽人 做 个 总 汇 ， 目 的 是 为 了 让 大 家 更 好 地 了 解 不 同 的 兽人 ， 以 及 了 解 它 们 不 同 的 神态 。 
下 面 就 来 了 解 一 下 以 各 种 动物 为 原型 的 兽人 们 吧 。 





以 松 最 为 原型 一 
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以 猪 为 原型 一 






~VRRARD 
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+ EASE A 


+ 以 大 象 为 原型 
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+ 以 鲍鱼 为 原型 





1 以 大 猩猩 为 原型 
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aa 
at Zz 


BF 


ap 
马 兽人 


漫画 版 的 马 尊 人 
| 
a 
QQ 版 的 








i 
漫画 版 的 牛 兽人 





爱 的 Q 版 兽人 





这 一 节 也 是 对 之 前 绘画 的 兽人 做 个 Q 版 化 的 总 汇 ， 下 面 让 我 们 来 了 解 一 下 可 爱 的 Q 版 兽人 吧 . 


ii 可 
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RNA A 
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f 





ay 


a : i / 
me ‘seat 
a we 版 的 东方 龙族 兽人 





QQ 版 的 西方 龙族 兽人 





REMUERA QM ABA A 
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Q 版 的 座 人 


SERRA 









R R 
AS 
YY Ty 


ASS 





Q 版 的 蛇 人 
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漫画 版 的 蛇 人 





Qh TAR 


漫画 版 的 蜥 蝇 


峙 ~ 没 想到 拟人 化 的 动物 这 么 可 爱 


尤其 是 又 帅 又 酷 的 兽人 们 。 现 在 我 自 


己 也 能 画 出 它们 了 ! 





但 是 在 漫画 故事 
里 表 怎么 现 它 们 呢 ? 











漫画 中 的 动物 角色 。 


章 


242 你 早 该 成 为 漫画 高 手 动物 篇 


画 中 的 动物 角色 


* 
4 


7A 
4 


BRE | 


vA 


a 


pare URS: 


QS RA 


Pa 


ZATEN 
A 


q 

v 
ty d 
LM 


<A 





以 及 漫画 中 的 动物 角色 ， 还 有 怎样 为 动物 


本 章 将 会 让 大 家 恒 进一步 了 解 动物 在 治 画 泻 染 中 的 重要 性 ， 


角色 构图 。 





在 漫画 中 经 常 能 接触 到 一 些 动物 ， 它 们 在 扮演 各 自 不 同 的 角色 ， 有 一 部 分 动物 是 用 来 渲染 一 定 漫画 氛 
有 的 动物 长 相 可 怕 ， 就 用 来 泻 染 漫画 中 丽 怖 的 氛围 : 有 的 动物 长 相 滑 移 ， 就 用 来 泻 染 漫画 中 幽默 的 氛 
; 看 的 动物 长 相 和 亲切， 就 肝 来 泻 PRR BENAT- 

下 面 我 们 就 来 讲 讲 不 同 动物 是 怎么 在 漫画 中 泻 染 不 同 氮 匡 





WK  casenesssnene 


提 到 恐怖 ， 大 家 就 会 不 约 而 同 地 想到 一 些 恐 怖 漫画 中 的 情节 和 其 中 的 一 些 恶 怖 的 镜头 。 在 那些 
我 们 会 经 常 看 到 众 翻 蛛 、 蝙 蝠 、 水 蚂 等 让 人 觉得 不 大 舒服 的 动物 们 ， 而 这 些 动物 就 是 为 了 更 好 地 泻 染 漫画 
中 的 恐怖 气氛 。 这 些 动物 多 数 是 夜行 动物 、 节 几 动 物 或 软体 动物 。 之 前 我 们 讲 的 都 是 消 检 动物 ， 那 么 我 们 
现在 就 来 了 解 一 下 节肢 动物 、 软 体 动物 和 环节 动物 哩 





对 节肢 动物 的 了 解 

节肢 动物 ， 也 称 “ 节 足 动物 ”， 动 物 界 中 种 类 最 多 的 一 门 。 它 们 身体 左右 对 称 ， 转 多数 结 构 与 功能 
各 不 相同 的 体 节 构成 一般 可 分 头 、 胸 、 腹 三 部 分 ， 但 有 些 种 类 头 、 圈 两 部 意 合 为 头 胸部 ， 有 些 种 类 胸部 
与 腹部 未 分 化 。 体 表 被 有 坚 厚 的 几 丁 质 外 骨 肤 ， 附 肢 分 节 。 除 自由 生活 的 外 ， 也 站 寄 生 的 种 类 。 包 括 甲 克 
A, Oe. BM: Se, MSM, ARO. SO: RAL. SOM. ER. OH 
& DVM, MAb, Ma, A, Hes, Me. He, ME 





向 蛛 ， 利 用 蛛网 捕食 ， 有 的 还 有 w. SIMERE RE. RE 
BA, LAREI BEPERE. ARBRE. 
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SM, AARM, ikA 
ARES. 






UF, SAB, AKANE 
EHSA. 


SF. ARABA AARNA h 
R ULBPA RARE. 


SE, BBRE-AD. nE. MKMSH. ibA 
RAR. FER. MASKS SASH. 
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对 软体 动物 的 了 解 


软体 动物 是 动物 界 中 的 第 二 大 门 ， 它 们 身体 柔软 ， 一 般 左 右 对 称 ， 某 些 种 类 由 于 扭转 、 井 折 ， 而 星 
各 种 奇特 的 形态 。 通 常 有 壳 ， 无 体 节 ， 有 肉 足 或 腕 ， 也 有 足 退化 的 。 外 层 皮肤 自 背 部 折 争 成 所 请 外 亦 ， 将 
身体 包围 ， 并 分 泌 保 护 用 的 石灰 质 介壳 。 水 陆 各 地 都 有 分 布 。 VENEER, MAR. MEA, wee ii 
牛 ; WA, MWAN MOG, Soe, Hi: AEM, WS. BRS 


一 章鱼 ， 长 相 怪 异 ， 长 有 8 条 触手 ， 上 
TZARE., RANTS RT 
解 就 不 觉得 恐怖 了 ， 但 是 巨大 的 章鱼 还 
是 让 人 丽 惧 。 





一 鼻涕 虫 ， 也 叫 蜂 蛤 ， 对 人 类 没有 什么 
HE, CRAM ATS BRAY 
滑 滑 的 东西 感 党 很 不 舒服 ， 所 以 鼻涕 虫 
也 拥有 对 恐惧 的 泻 染 效果 


对 环节 动物 的 了 解 


环节 动物 体 呈 圆柱 形 或 长 而 扁平 ， 左 右 对 称 ， 由 前 后 相连 的 许多 形态 相似 的 体 节 组 合 而 成 ， 体 节 在 外 
部 形态 上 表现 为 体 表 的 环 纹 。 有 的 有 不 分 节 的 附 肢 ， 即 疣 足 ， 有 的 无 附 肢 ， 而 只 有 刚毛 ， 以 佐 运 动 。 体 国 
多 鲁 明 显 ， 体 节 的 出 理 促 进 了 环节 动物 的 形态 结构 和 生理 功能 的 进一步 发 展 ， 环 节 动 物 约 有 3500 种 ， 分 布 
于 海水 、 淡 水 和 土壤 中 ， 人 少数 寄生 。 如 常见 的 虹 肾 、 水 蚂 、 沙 蚕 等 





是 是 ， 也 是 一 种 无 害 的 动物 ， 但 是 正 是 
ERR, MLA RRA. 
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AE, EEEH. HM. RAIAR Hram 


BB. 
e 它 的 全 身 
口 的 形状 


它 的 运动 方式 





了 解 完 这 些 动物 之 后 ， 下 面 就 来 举例 说 明 它们 在 不 同 环境 中 所 扮演 的 角色 ， 以 及 所 能 演 染 氛围 的 
效果 。 


各自 泻 染 不 同 效果 的 恐怖 气氛 
来 看 在 同一 个 场景 中 ， 不 同 动物 带 给 我 们 的 不 同 丽 怖 感觉 响 。 
场景 一 ， 在 一 个 地 下 室 的 入 口 前 ， 主 人 公 打开 了 地 下 室 的 门 ， 却 跑 出 来 了 许多 动物 …… 


图 发 现 
个 地 下 室 。 
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HO 突然 从 地 下 室 里 飞 出 很 多 蝙蝠 。 


BRER: kierr ierr 
只 是 把 主角 吓 一 跳 而 已 …… 
下 面 换 另 一 种 动物 来 提升 画面 的 惊险 程度 。 我 们 在 节肢 动物 中 选 一 种 放 到 画面 里 





i 3 
BO 同样 发 现 一 个 地 7 、 

下 室 , 并 且 主 角 打 开 ~O N 
TATERAO- 
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图 @ JAdn Pat REPAIR — RAMEE 


危险 指数 ; toby 
一 只 大 蝇 蛤 就 能 把 主角 吓 个 半死 ， 而 且 威胁 到 了 生命 …… 相 比 一 群 蚁 量 这 个 更 有 威胁 。 
同时 我 们 还 应 该 根据 不 同 的 环境 特征 来 匹配 在 这 个 环境 中 生活 的 动物 。 
下 面 就 来 根据 不 同 的 环境 ， 画 出 生活 在 其 中 的 动物 来 泻 染 丽 怖 的 气氛 ， 


场景 二 
如 果 在 沙漠 中 探险 ， 就 应 该 能 看 见 一 些 生活 在 沙漠 中 的 动物 。 
几 个 探 脸 者 在 沙漠 中 寻找 古 幕 ， 却 遇 到 了 十 慕 的 守护 者 …… 





HO 几 个 探险 者 发 了 古 碍 的 入 口 - 
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不 ， 应 该 是 古 
ENTHE 





HO 一 只 巨大 的 蝎子 出 现在 入 口上 方 ， 众 人 看 了 很 紧张 …… 


在 沙漠 中 蝎子 、 蛇 、 烙 蝎 是 比较 常见 的 动物 ， 也 可 以 把 画面 中 的 蝎子 换 成 蛇 ， 或 者 进 到 古 慕 看 面 时 会 
遇 到 第 二 道 难 关 一 一 蛇 。 

为 了 吸引 读者 ， 在 一 些 雪 险 类 漫画 中 会 经 常 出 现 一 些 惊险 镜头 来 泻 染 紧张 、 恺 怖 的 气氛 ， 用 一 些 征 人 
男 动 物 出 现在 画面 中 就 是 一 种 表现 手法 。 


场景 三 : 
如 果 在 海上 镶 险 时 ， 就 会 遇 到 一 些 海洋 动物 - 
RE LTR 
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EMRAH CLBPVALKKAFTHM. BHHLKARMEABLHE. i—i 
BANES. 
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RM. 
MEESUAS, RSMAS. ALARA. —RRBTAR- 





图 中 的 主人 公 没 有 发 现 正在 潜 居 的 乱 鱼 ， 他 随时 都 有 危险 ， 让 读者 产生 一 种 为 他 看 急 或 紧张 的 情绪 . 
图 中 的 鳄鱼 就 起 到 了 浑 染 这 种 紧张 气氛 的 作用 。 
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RE: 
如 果 在 森林 中 迷路， 人 就 会 感到 王 单 无 助 ， 如 果 这 时 全 出 现 了 什么 危险 的 动物 的 话 ， 就 会 填 上 加 町 …… 





图 中 一 个 迷路 的 小 女孩 独自 走 在 森林 里 ， 她 很 害怕 。 却 又 遇 到 了 一 只 凶猛 的 能 。 这 使 画面 变 得 更 加 紧 
张 ， 让 主人 公 变 得 十 分 恐惧 。 


其 实 动 物 不 光 是 用 来 泻 染 紧张 和 恺 怖 氛围 的 ， 它 们 还 能 给 人 们 带 来 轻松 和 比 默 的 氛围 。 一 起 进入 下 一 
节 ， 看 看 那些 能 让 我 们 感到 轻松 和 曲 默 的 动物 们 。 
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* 在 漫画 中 泻 染 搞 笑 氛围 的 动物 


有 些 束 态 可 斤 的 动物 会 给 我 们 带 来 欣喜 ， 比 如 说 长 相 很 滑 移 的 哺乳 动物 ， 鸟 类 和 鱼 类 ， 在 适当 的 场合 
中 出 现 会 让 我 们 觉得 很 搞笑 。 

下 面 举例 说 明 一 下 一 些 动物 在 适当 场合 中 所 营造 的 搞笑 氛围 。 

GR: 

两 个 年 轻 人 在 一 起 聊天 …… 


SRM, Rie 
到 一 头 神兽 ! 





图 中 两 人 口中 的 神兽 就 是 网 络 上 流行 的 曹 泥 马 ， 实 际 的 名 字 是 羊 驼 。 因 为 羊 驼 长 相 滑 称 ， 所 以 被 人 们 
全 来 便 搞 笑 的 工具 。 同 时 它 也 能 给 画面 带 来 轻松 网 默 的 气氛 。 
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有 的 时 候 为 动物 加 上 不 羞 这 的 装饰 或 打扮 ， 会 让 它们 看 起 来 既 可 爱 又 滑 称 ， 从 而 能 起 到 演 染 轻松 幽默 
氛围 的 作用 。 
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场景 二 : 
—MERBA, BUMEBA 


ee 
有 陷阱 | 


~~ 


PA 





AODMCEERARERHIR, LMEREPSSANSB. SEADM Tit RAER 
RREASE UW, TRR -EENAA R. 
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* ERE EREE HARK 


还 有 的 动物 能 给 人 们 带 来 温 对 与 希望 的 氛围 ， 在 人 类 过 到 挫折 的 时 候 ， 一 只 可 爱 的 动物 会 给 他 带 来 者 
。 当 人 类 遇 到 灾难 而 失去 一 切 的 时 候 ， 一 只 可 弹 的 动物 会 给 他 带 来 一 丝 希 望 。 
例如 下 面 的 几 个 例子 : 


场景 一 : 
一 个 女孩 因为 某 些 事情 很 伤心 ， 这 时 一 只 小 猫 在 她 面前 出 现 …… 


你 也 没有 朋友 





轿 中 女孩 当时 很 伤心 ， 这 时 出 现 的 小 猫 会 给 她 带 来 一 种 安慰 ， 营 造 一 种 澶 台 的 气 粤 . 
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场 暴 二 : 
主人 公 被 埋 在 度 起 里 ， 这 时 他 听见 外 面 有 声音 …… 





图 中 在 主人 公 几 乎 绝望 的 时 候 ， 他 看 见 了 一 只 搜救 大 控 开 了 一 只 洞 ， 这 使 他 看 见 了 生 的 希望 .营造 
了 一 种 兴奋 与 希望 的 气氛 。 
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场景 三 : 
在 战场 中 ， 一 位 士兵 倒 在 地 上 …… 





图 中 士兵 倒 在 地 土 几 乎 毫 苞 一 外， 这 时 一 只 往 子 落 在 了 他 的 身边 ， 预 示 着 和 平 即 将 到 来 ， 他 看 见 了 
希望 与 未 来 ， 得 到 了 安 粤 。 力 中 的 后 子 就 泻 染 了 一 种 和 平 、 安 详 的 气氛 - 
以 上 就 是 各 种 动物 在 画面 中 起 氟 的 对 不 同 气氛 的 泻 沫 作用 ， 下 一 节 就 看 看 动物 在 漫画 中 的 所 扮演 的 
不 同 角色 吧 - 
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在 一 些 漫画 中 动物 也 会 扮演 着 不 同 的 角色 ， 比 如 在 漫画 中 担任 配角 来 衬托 主角 ， 或 是 动物 在 漫画 中 
本 身 就 是 主角 人 贯 穿 整个 故 束 ， 要 不 干脆 整个 故事 的 世界 观 全 是 用 动物 角色 来 表演 的 
下 面 就 来 举例 分 析 一 下 漫画 中 的 动物 角色 


> RENAE A 


漫画 故事 中 的 动物 配角 就 为 了 映衬 故事 主角 的 ， 它 们 一 般 不 大 引 人 注 趾 ， 伍 关键 的 时 候 却 能 帮助 主角 
渡 过 难关 ， 还 能 把 主角 的 性 格 表现 得 更 丰富 多 彩 

通常 是 以 主角 的 宠物 身份 出 现 的 ， 或 是 某 某 派 来 网 使 者 ， 它 们 可 以 是 写实 化 的 动物 ， 也 可 以 是 拟人 化 
的 动物 。 






AC 

《丁丁 历险 记 》 中 的 丁丁 和 和 白 
翅 ， 在 主人 遇 到 危险 时 白雪 能 朝 助 本 
丁 。 而 丁丁 也 把 白雪 当成 朋友 ， 偶 尔 
会 和 它 交 谈 ， 虽 然 白 看 不 会 说 话 


HO: 

《花木 兰 》 中 的 花木 兰 和 木 须 龙 ， 也 
是 一 对 好 朋友 ， 不 过 木 须 龙 被 拟人 化 
了 ， 花 木兰 可 以 和 它 互相 讨论 ， 互 相 折 
RER. 一 
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通常 动物 配角 的 性 格 和 漫画 主角 的 性 格 不 是 完全 相反 ， 就 是 非常 一 致 的 。 主 角 与 配角 性 格 相反 是 一 种 
互补 的 表现 方式 ， 比 如 : 漫画 主角 是 个 做 事 冲 动 的 人 ， 而 配角 却 是 说 小 慎 微 的 动物 ， 那 在 发 生 什么 事件 时 
冲动 的 主角 会 做 出 对 自己 不 利 的 事 ， 而 这 时 配角 就 会 上 前 阻止 ， 防 止 事态 的 严重 . 


如 下 图 所 示 。 


RERALE! 
我 要 好 好 地 教训 
AMERA! 





也 许 你 是 对 的 ， 它 
们 人 多 势 众 ， 得 想 





图 中 主人 公 因 为 某 更 要 去 对 付 某 些 人 ， 可 是 他 的 马 其 实 蛆 止 了 他 ， 让 主人 公 冷 静 下 来 思考 对 策 ， 避 免 
EARS. 
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还 有 一 种 情况 就 是 人 类 主角 和 动物 配角 措 档 时 ， 它 们 不 光 性 格 一 样 ， 言 行 举止 也 都 一 样 ， 而 且 同 步 
PRA. 与 这 样 的 配角 在 一 起 能 显得 主角 很 平易 近 人 ， 很 好 接触 . 


如 下 图 所 示 。 





同 两 个 活宝 ， 很 有 意思 - 
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D amarena 


在 漫画 中 也 有 单纯 地 把 动物 作为 主角 的 ， 其 目的 是 通过 动物 的 经 历来 反映 一 些 事件 ， 有 的 时 候 动 物 
主角 会 比 人 类 主角 更 有 感染 力 ， 更 容易 让 读者 感动 或 者 认同 。 

在 漫画 中 有 用 写实 风格 表现 动物 角色 的 ， 竹 时 漫画 风 表 现 动物 角色 的 ， 还 有 用 拟人 风格 来 表现 动物 
角色 的 。 


例 ， 
漫画 《流浪 厂 柴 王 》， 故 事 表现 了 一 只 落 
RET. | 





ARR 007 


EA (WERN), WENS 
MIMALE REHAB, ARAS 
R. |} 





一 还 有 《小 恐龙 阿 贡 》， 讲 述 一 只 
暴 龙 幼 仔 按照 自己 喜欢 的 方式 进食 、 种 
戏 、 睡 觉 、 生 存 。 整 个 漫画 没有 一 句 对 
白 ， 所 有 信息 都 通过 画面 来 表达 的 。 





这 些 漫画 者 是 以 写实 或 是 漫画 风格 来 画 出 动物 角色 的 ， 而 故事 内 容 很 温 要 和 轻松 ， 有 的 还 能 让 人 
感动 。 
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再 来 看 看 拟人 化 的 漫画 动物 角色 吧 。 拟 人 化 的 动物 主角 有 着 很 好 的 带 入 感 ， 能 很 容易 将 读者 带 入 故事 
里 ， 会 有 一 种 共鸣 。 既 有 何人 一 样 的 思考 ， 又 有 动物 可 爱 的 外 表 - 

例 : 

漫画 《 黑 帝 》 中 的 黑 帝 ， 讲 述 一 只 猫 精 灵 在 奇幻 世界 里 冒险 的 故事 。 
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| 。。 完全 运用 动物 角色 的 漫画 


在 有 的 漫画 中 ， 漫 画 所 表示 的 世界 观 全 部 是 动物 角色 来 演绎 的 。 动 物 漫画 的 内 容 可 以 分 布 在 不 同 的 年 
龄 层 ， 有 小 朋友 喜欢 那 种 低 幼 的 漫画 ， 还 有 年 轻 人 所 喜欢 看 的 少年 和 青年 漫画 ， 或 是 一 部 分 成 年 人 喜欢 观 
看 的 漫画 。 这 些 漫画 中 看 的 是 周 写实 风格 的 动物 做 角色 ， 有 的 是 用 拟人 化 的 动物 做 角 色 

在 写实 风格 的 世界 中 动物 角色 是 按照 自己 习性 与 自然 法 则 的 方式 生存 的 ， 如 : (WFE). UVS 
龙 阿 贡 》 等 。 而 在 拟人 化 的 世界 观 中 动物 角色 则 是 按照 与 人 类 生活 相似 ， 或 是 完全 按照 人 类 的 生活 的 习惯 
生活 的 ， 其 社会 背景 也 是 完全 积 人 类 一 样 ， 如 : BA) MAEM (SABMKER) . BARFATH 
《BLACKSAD》 。 





一 《狮子 王 》 风 格 是 基本 按照 动物 的 生 
活 习 性 和 自然 法 则 编排 和 的， 故事 背景 选 
在 了 非洲 的 大 草原 上 ， 里 面 有 酒 众 多 非 
洲 动物 。 





一 《 米 老区 和 唐 老 鸭 》 是 一 部 风 摩 全球 
的 喜剧 性 动画 片 。 片 中 以 米 老 眼 、 唐 老 
网 、 大 狗 布 鲁 托 的 活动 为 主要 线索 ， 通 
过 它们 一 系列 不 连贯 的 、 片 段 式 滑 向 人 
遇 ， 运 用 拟人 的 手法 向 观众 展现 了 一 个 
个 幽默 的 、 令 人 捧腹 的 具有 离 度 艺术 性 
的 小 品 段落 。 
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一 而 漫画 《BLACKSAD》 比较 适合 
成 年 人 的 观看 。 奋 村 环境 是 在 20 世 纪 
50 年 代 末 的 美国 ， 现 实 主义 世界 型 ， 
有 点 电影 风格 。 所 有 的 人 物 都 是 拟 
人 化 的 动物 角色 。 它 们 的 具体 动物 种 
类 ， 反 映 了 它们 不 同 的 个 性 和 它们 的 
故事 中 扮演 的 角色 。 例如， 几乎 所 有 
的 警察 都 是 犬 科 ， 通 常 是 德国 牧羊 
R, HRA, BARHHL SS, Th 
ARS BH. MST. 








完全 运用 动物 角色 或 是 拟人 化 的 动物 角色 ， 会 使 漫画 变 得 更 加 丰富 多 彩 ， 吸 引 不 同 读者 的 目光 . 


| eee 


TRRASREPAMME, ARAETRAGFRT? 是 不 是 也 想 创作 出 自己 的 动物 角色 ? Ale, E 
这 一 小 节 中 就 告诉 大 家 如 何 创作 出 生动 的 动物 角色 。 

首先 一 个 动物 角色 蓝 有 让 人 个 性 的 外 表 ， 还 有 它 自 己 性 格 和 特有 学 止 ， 会 说 话 的 拟人 动物 角色 还 疆 有 
语言 上 的 特色 ， 比 如 口头 语 什么 的 。 


外 表 


不 管 这 个 动物 角色 的 风格 是 写实 的 ， 还 是 拟人 的 ， 它 们 都 要 看 一 副 让 人 讨 人 喜欢 的 外 表 ， 可 爱 的 、 帅 
气 的 、 酷 酷 的 都 可 以 ， 只 要 讨 人 喜欢 什么 类 型 都 可 以 ， 当 然 这 些 是 对 正派 的 动物 角色 而 言 ， 而 反派 动物 角 
色 不 妨 加 点 看 似 那 恶 的 元 素 ， 比 如 总 是 坏 坏 的 笑 ， 或 者 眼神 充满 上 光 等 。 

这 里 所 说 的 外 表 不 光 是 长 什么 样子 ， 还 包括 动物 角色 的 表情 和 神态 
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A STE) A: 
图 中 的 两 只 狮子 从 表情 、 神 态 来 看 ， 完 
全 能 区 分 出 它们 哪个 是 正派 ， 耶 个 是 反派 。 


性 格 


而 不 同 的 性 格 则 是 动物 角色 的 内 在 美 ， 往 往外 表 普通 的 动物 角色 ， 拥 有 一 个 好 的 性 格 也 会 让 读者 喜爱 
它 的 ， 而 这 种 喜爱 是 非常 坚固 和 深刻 的 。 如 果 外 表 很 讨 人 喜欢 的 动物 角色 ， 却 没有 什么 内 在 美 ， 那 喜欢 它 


的 人 也 会 慢 慢 对 它 失 去 兴趣 ， 渐 渐 淡忘 。 
动物 角色 性 格 不 光 体现 在 感情 方面 ， 


所 以 塑造 一 个 好 的 性 格 对 动物 角色 是 非常 重要 的 。 
还 有 它 的 理想 、 信 念 也 被 列 入 性 格 的 行列 中 . 

































































下 面 就 性 格 列 出 图 表 ， 供 大 家 参考 ， 了 解 各 种 各 样 的 性 格 . 
类 型 追求 | 信念 性 格 需求 
开放 型 am | 个 人 主义 | 开放， 灵活， 自我 ERER 
zza 完美 | 唯美 主义 | ARM, TALH 自我 实现 
研究 型 真理 | 理性 主义 | 较真 ， 严 讶 成 就 需求 
识 理 知识 | 科学 主义 |e. as 成 就 需求 
成 就 型 成 就 | 实用 主义 | aw, BARD 成 就 需求 
ssa 权力 | 意志 主义 “| Amat. Bahi BHRR 
艺术 型 浪漫 | 浪漫 主义 “| Saem, PE, ME ETN 
erm |æ | amex | amam. m zaak | 
era 物质 “| 物质 主义 | 快乐 热心 ， 不 停 活动 ， 乐 观 安全 需求 
现实 型 安全 | 存在 主义 | sR. 传统 安全 需求 
mew ax | 批判 主义 “| 忠诚 ， wt a 安全 需求 
四平 型 ay | 和 平 主义 “| amat, Bm, ma 行为 需求 
enn 经 验 | 经 验 主义 “| 传统 ， 保 守 HARR 
理想 型 理想 | 理想 主义 |545, Atm HEER 
jina ze | 先 验 主义 “| ERRA. oe HERR 
自由 型 am | 自由 主义 | ER eR KE ak BIRR 
cane | ZE | 多 个 特点 | N 多 种 性 格 交 蔡 出 现 多 面 需求 
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举止 

举止 是 一 种 肢体 语言 ， 从 一 个 小 小 的 动作 就 能 看 出 角色 的 性 格 、 习 惯 、 素 质 。 冰 冷 生 硬 ， 多 散居 总 ， 
矫 柔 造作 的 行为 ， 无 疑 会 损坏 角色 良好 的 形象 、 相反， 从容 江 酒 的 动作 ， 给 人 以 清新 明快 的 感觉 。 端 庄 含 
蓄 的 行为 ， 给 人 以 深沉 稳 刍 的 印象 。 坦 下 的 微笑 ， 则 鲁 人 赏心悦目 。 因此 ， 编 排 动物 角色 的 肢体 语言 也 是 
很 重要 的 ， 这 能 进步 一 加 深 读者 对 角色 印象 . 











一 图 中 是 一 只 很 普通 的 牛 ， 大 家 可 能 对 
它 没什么 印象 ， 可 是 当 你 看 见 它 平时 在 
项 鼻 孔 时 ， 就 会 对 它 印 象 非常 深刻 。 
下 次 现 提 到 这 只 牛 时 ， 我 们 会 很 自然 
的 姆 起 “ 峨 -~ 就 是 那个 喜欢 和 研 鼻 孔 的 牛 
网 ”， 之 后 很 难忘 掉 它 。 这 就 是 某 些 举 
止 带 给 我 们 的 深刻 印象 。 


图 中 的 猫 从 第 一 格 中 看 不 出 它 生气 了 ， 而 在 在 第 二 、 第 三 格 特写 中 就 能 看 出 它 实际 上 是 很 生气 的 。 从 
它 的 举止 上 可 以 看 出 它 沉稳 的 性 帅 和 当时 的 感情 。 
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语 


lh 


语言 是 一 种 思维 和 交际 的 工具 ， 通 过 声音 与 外 界 交流 。 人 有 人 的 语言 ， 动 物 有 动物 的 语言 ， 交 流 无 处 
RE. 

在 创作 动物 角色 时 ， 语 言 是 最 后 一 道 工序 。 我 们 可 以 为 自己 的 角色 加 一 些 语 言 上 的 特色 ， 如 ， 口 头 
语 ， 或 是 角色 专用 的 词汇. 


这 里 的 “ 咽 呀 ”就 是 动物 角色 特有 
曾 口 头 语 。 轨 根据 不 同 种 性 的 动物 
设计 出 不 同 的 口头 语 。 图 中 的 “ 噶 
呀 ”就 像 大 家 说 的 “路 ~” 或 者 其 
他 的 感叹 词 








/ 我 喜欢 和 人 类 做 朋友 的 汪 ， 


\\_ 喜欢 大 家 喜欢 我 的 汪 A 
a 
wo 
代表 动物 特色 的 词语 不 光 在 语句 。 oO 


前 而 出现， 还 可 以 作为 请 句 的 后 
统 ， 图 中 “的 汪 ” 就 像 我 们 平时 说 
EEEH T”. “R”. 
“W”. OF” Eaa. 





通过 语言 特色 ， 我 们 创作 出 来 的 动物 角色 就 更 加 丰富 了 
掌握 了 以 上 外 表 、 性 格 、 举 止 、 语 言 的 特征 ， 我 们 就 设计 出 形象 生动 的 动物 角色 了 
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d O Ge bere 


漫画 中 构图 是 很 重要 的 ， 好 的 构图 能 使 角色 变 得 活灵活现 ， 同 时 构图 中 也 村 有 空间 或， 外 色 在 画 看 
上 所 表示 的 就 是 一 个 空间 ， 而 用 透视 就 能 让 我 们 的 画面 丰满 ， 富 有 空间 感 。 














这 是 个 漫画 的 画 框 ， 分 成 形状 不 等 的 小 格 ， 每 个 小 格 就 代表 一 个 空间 ， 角 色 就 是 在 这 里 玫 演 故事 的 . 
国 角 色 所 对 表演 的 内 容 就 靠 好 的 构图 来 向 我 们 表达 . 


什么 是 构图 ? 

在 绘画 时 根据 题材 和 主题 思想 的 要 求 ， 把 习 表 现 的 形象 适当 地 组 织 起 来 ， 构 成 一 个 协调 的 完整 的 画面 
称 为 构图 . 

在 构图 中 要 先 确定 画幅 的 形状 。 一 笑 画 框 有 长 方形 、 和 矩形， 还 有 特殊 的 玫 形 、 棋 圆 形 或 扇形 -。 

如 下 区 在 甬 单 个 动物 时 先 考虑 一 下 它 所 占 的 图 形 形 状 ; 





横向 长 方形 的 构图 
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纵向 的 长 方形 构图 





椭圆 形 的 构图 


还 要 在 画面 中 能 分 清 画 面 主 次 ， 哪 个 是 主体 ， 哪 个 是 次 要 ， 既 能 使 画面 有 多 样 性 ， 又 能 使 画面 有 条 
理 。 确 定 要 表达 主体 的 位 置 ， 是 占 画 面 中 心 偏 上 、 偏 下 、 偏 左 、 偏 右 ， 还 是 对 称 式 的 ， 通 过 构图 主 次 来 表 


达 画 面 的 中 心 ， 嘲 引 读者 注意 力 











构图 中 很 忌讳 将 人 物 放 在 画面 的 中 心 ， 这 样 画 面 会 显得 死板 


一 从 图 中 就 能 看 出 哪个 是 主体 ， 是 所 
RAGAN. SMH, BER, ER 
ALS, MARATE, BRE 
PERABEMEMR, HHA. m 
和 猫 是 对 立 的 ， 它 们 同时 出 现在 一 个 
画面 ， 而 且 老 车 没有 一 丝 害怕 的 样 
子 ， 独 却 是 麦 情 严 沸 ， 说 者 它们 之 间 
EEr. 
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灵活 运用 构图 
有 时 在 一 个 看 似 很 普通 的 画面 上 ， 我 们 只 需要 做 个 小 小 的 改动 就 可 以 让 画面 更 有 效果 . 
例如 下 图 所 示 。 


一 图 
看 起 来 构图 并 没有 什么 特别 
不 好 的 地 方 。 





画 框 中 的 十 字 虚 线 代表 角色 在 画面 中 
的 实际 伪 重 ， 也 代表 镜头 是 正视 角色 的 ， 





HO 

我 们 让 镜头 倾斜 一 点 ， 大 家 就 能 看 到 
图 中 的 十 字 线 和 角色 也 跟着 倾斜 ， 而 画 
EFE. 一 
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比较 图 中 和 图 @@， 一 个 正 
视 ， 一 个 斜视 ， 是 不 是 给 我 们 
带 来 责 种 不 同感 觉 ? BORE 
动感 一 些 。 








如 右 图 ， 漫 画 中 的 最 后 
一 格 就 是 琶 们 所 说 的 斜视 构 
图 ,画面 是 倾 料 的 ， 却 很 有 
动感 和 张力 。 

这 种 构图 常用 在 一 些 
突 发 事件 或 者 强调 某 种 感情 
时 ， 像 是 惊 证、 兴奋、 痛苦 
等 感情 都 可 以 用 这 个 构图 加 
以 强调 . 
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好 的 构图 要 有 空间 感 


空间 感 会 让 画面 看 起 来 不 葡 容 ， 让 角色 有 醒 大 舞台 发 挥 . 
下 面 对 比 两 幅 漫画 ， 看 看 哪 幢 漫画 让 你 看 得 更 舒服 ? 





A hA REE 
郴 面 都 是 平视 图 ， 国 得 画面 有 些 平淡 。 再 来 看 下 一 幅 漫 画 。 
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HOMHOSZRAN—TAS. TAMETE. SRINHRRETR. MORNE HK 
力 ， 而 且 画面 丰富 、 饱 满 ， 峻 狮 和 羚羊 有 看 一 种 近 大 远 小 的 距离 感 ， 这 种 感 党 就 是 空间 . 


那 怎么 才能 让 画面 有 空间 感 呢 ? 
这 就 四 用 到 透视 了 。 大 家 都 知道 透视 的 原理 一 一 近 大 远 小 ， 可 是 选 视 不 只 是 我 们 知道 的 这 么 简单 。 那 
么 我 们 就 进入 下 一 小 节 ， 了 解 一 下 透视 。 
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CAL ansa 


透视 运用 好 了 会 让 画面 的 冲击 力 和 空间 感 大 大 提升 


， 会 使 画面 丰富 、 饱 满 ， 更 能 吸引 读者 


H! ERLE! 





ae | aaa i ~ ~ 
j : < 

《不 是 这 种 远视 内 
NN 一 


-ia 


~ VY 


og he 


A. \ 
+ 在 X 光 下 静 视 动物 的 半 个 身体 骨骼 ， 这 里 潮 的 不 vÀ K 
是 这 种 透视 ， 是 另 一 种 





下 图 才 是 透视 的 正确 理解 | a 


f 在 图 中 的 才 是 我 们 这 一 节  \ 
中 的 透视 ， 夯 面 有 纵深 





从 图 中 公路 就 能 明白 透视 的 原理 ， 平 行 的 公路 向 远 处 延伸 ， 最 后 相交 于 一 点 。 这 一 点 就 是 透 杭 中 的 消 
失 点 ， 消 线 集合 的 地 方 
透视 的 概念 


透视 ， 名 称 来 自 拉丁 文 Perspicere， 意 为 “ 透 而 损 之 ” 


， 即 杭 点 透 过 透明 的 平面 观察 物体 的 形状 ， 间 将 
物体 描绘 在 平面 上 。 这 里 的 视点 就 十 眼 彤 的 位 置 . 
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消 线 





空间 


离 视点 近 的 物体 看 起 来 大 ， 屿 高 得 远 物体 看 起 来 就 小 ， 所 以 画面 看 起 来 有 纵深 感 ， 地平 线 与 视点 是 等 
高 的 。 

漫画 中 的 透视 ， 主 要 使 朋 三 种 透视 ， 按 视线 方向 分 别 划分 为 平视 、 尽 视 、 仰 视 。 

按 透视 画面 与 方形 景物 的 方位 不 同 划分 为 平行 透 枫 、 余 角 透 视 、 倾 斜 透视 。 平 行 透视 、 余 角 透 视 是 在 
平 栅 的 状态 下 的 透视 ， 令 斜 透视 是 俯视 或 仰视 状态 下 的 透视 。 人 们 习惯 上 把 平行 透视 称 为 一 点 透视 ， 把 余 
角 透 视 称 为 两 点 透视 ， 把 倾斜 透视 称 为 三 点 透视 。 


平视 
平视 有 平行 透视 和 余 角 透视 . 
什么 是 平行 透视 ?平视 的 空间 中 方形 景物 的 一 细 面 与 透 


消失 点 QD 
视 画 面 构成 平行 关系 时 的 透视 成 为 平行 透视 - 





什么 是 余 角 透 视 ” 平 视 的 景物 空间 中 ， 方 形 景物 的 两 组 Saran mae SS 
面 与 透视 画面 构成 对 期 关系 的 透视 时 ， 称 余 角 透视 


平行 透视 ， 畴 物 延 伸 消失 于 一 
点 ， 消 失 点 只 有 一 个 。 一 


HERO 消失 点 @ 





一 余 角 透视 ， 方 形 景物 两 侧 分 别 消失 
于 两 点 ， 消 失 点 有 两 个 。 
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在 之 前 对 动物 的 画 法 中 ， 所 用 的 是 都 是 平视 ， 为 了 把 动物 外 形 于 示 清楚 明晰 : 下 面 就 来 看 看 之 前 画 过 
的 动物 中 有 哪些 二 平 行 透视 的 ， 有 了 蛙 些 是 余 角 透 视 的 。 


平行 透视 的 动物 


ZH 





左 围 中 的 豹 看 似 平平 ， 也 没有 什么 透视 关系 ， 可 是 把 豹 置 入 一 个 长 方 体 中 就 能 一 目 了 然 地 看 出 这 只 移 
在 平行 透视 中 。 同 样 的 道理 再 来 看 看 平行 透视 中 动物 们 唱 . 
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余 角 透视 的 动物 不 像 平行 透视 中 的 动物 那样 
”基本 是 全 正面 ， 或 是 全 侧面 ， 动 物 角色 基本 都 是 

尘 侧 面 。 半 侧面 的 动物 角色 看 起 来 更 好 看 一 些 . 
下 面 再 来 看 看 余 角 透 视 中 的 动物 们 吧 . 
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俯视 与 仰视 


HRS URAERRERHRS F. 

HARTARA? 透视 画面 与 方形 体 景物 成 竖 向 倾斜 关系 ， 与 水 平 放 年 面 不 是 垂直 关系 的 透视 称 为 倾 
斜 透视。 按 视 向 的 不 同 倾斜 透视 分 为 下 倾斜 透视 ， 即 依 视 。 还 有 上 秆 斜 透视 ， 即 爷 视 

俯视 是 指 透视 画面 与 方形 景物 构成 坚 疝 下 倾 料 的 透视 

仰视 是 指 透 视 画 面 与 方形 景物 构成 时 向 上 倾斜 的 透视 








4 俯视 示意 图 
物 高 消 点 ~ 

/ 

f / 

/ 
se 
物 高 消 点 

消失 点 GD) WRA® 
MEZEM 


倾斜 透视 在 平行 选 视 和 余 角 透视 的 基础 上 ， 再 加 个 高 的 或 低 的 消失 点 ， 即 物 高 消 点 ， 消 失 点 共有 
=e 


在 漫画 中 经 常 能 看 到 透视 的 应 用 ， 不 光 在 背 早 的 应 用 上 ， 角 色 也 要 应 用 透视 灵活 运用 俯视 和 仰视 可 
以 让 角色 看 起 来 形象 生动 ， 动 物 角色 也 不 例外 - 

利用 仰视 那 种 向 上 看 的 松 沉 效果， 可 以 强调 物体 或 角色 的 商 大 威武 ， 豪 放 和 高 做 的 感 党 。 

还 有 一 种 情况 ， 就 是 当 仰 头 去 看 高 大 的 物体 或 动物 时 还 有 一 种 压迫 感 和 危机 感 ， 在 玫 现 画面 中 者 危险 
的 时 候 ， 也 可 以 用 仰视 - 

而 饰 视 那 种 从 高 处 向 下 看 的 视觉 效果 ， 可 以 让 视角 显得 更 广 ， 范 围 更 宽阔 。 仿 视 有 着 很 好 的 对 景物 或 
角色 客观 的 措 写 ， 它 能 说 明 角 色 所 处 的 位 置 和 周转 景物 的 状况 ， 让 所 要 表达 的 漫画 故事 更 加 让 人 信服 。 

下 面 就 用 例 图 说 阴 仰视 和 人 以 杭 带 给 我 们 的 动物 角色 带 来 的 特殊 视觉 效果 
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在 漫画 中 使 用 仰视 ， 效 果 会 更 好 - 





图 他 是 老鹰 捉 兔子 的 平视 图 ， 曾 他 将 老 唐 和 兔子 的 关系 表达 得 很 清楚 ， 不 过 渣 图 @D 的 内 容 时 读者 感觉 
就 是 局 外 人 一 样 ， 就 是 来 看 热闹 的 ， 对 国 面 的 动物 角色 没有 什么 共鸣 . 

而 围 @@ 则 是 图 地 的 多 视图 ， 读 者 是 从 兔子 的 角度 看 见 老 雇 从 高 处 包 冲 下 来 要 抓 它 ， 老 岂 的 尖 爪 实际 
上 是 对 着 兔子 ， 但 还 有 一 种 感觉 就 是 座 的 爪子 还 冲 着 画面 外 的 读者 ， 让 读者 有 一 种 莫名 的 危机 感 。 此 时 
读者 的 思想 会 偏重 于 兔子 ， 开 始 为 兔子 担忧 。 不 像 看 图 四 时 的 那 种 只 是 看 故事 的 感觉 ， 不 在 平 里 面 的 角 
色 怎样 

同样 的 故事 内 容 ， 用 不 同 的 视角 表现 ， 却 给 我 们 两 种 不 向 的 想 觉 。 灵 活 运 用 仰视 会 大 大 加 强 画 面 的 特 
殊 效 果 。 
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右 图 是 平视 的 雇 人 . 一 
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左 图 与 右 围 的 鹿 人 大 家 更 倾向 于 哪个 ? 当然 是 俯视 的 唐人 效果 要 好 一 些 。 





做 视 的 效果 表达 故事 ， 从 高 处 往 下 看 ， 会 让 该 者 有 一 种 罕 视 角色 的 感觉 ， 出 不 会 被 发 更 
俯视 和 仰 杭 结合 在 一 起 会 让 漫画 中 的 动物 角色 满 更 生动 、 和 灵活 ， 如 下 转 所 示 





一 漫画 的 第 一 格 是 俯视 
效果 ， 第 二 、 第 三 格 是 
FR., REKEM 
UAR. 这 些 不 同 的 视 
角 结合 在 一 起 使 漫画 画 
面 更 加 生动 ， 使 漫画 中 
的 动物 角色 更 加 灵活 


不 同 视图 的 动物 角色 
先 来 看 看 普通 动物 角色 不 同 的 视角 画 
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在 绘画 动物 时 ， 无 论 是 画 写 实 的 ， 还 是 漫画 版 的 ， 还 是 拟人 化 的 动物 角色 ， 都 要 带 着 兴趣 去 画 ， 不 要 
为 完成 任务 而 去 画 ， 这 样 画 出 来 的 动物 角色 才 会 生动 可 爱 。 还 有 就 是 平时 要 多 多 练习 ， 提 高 自己 画 技 ， 相 
情人 人 都 能 画 出 自己 满意 ， 别 人 喜欢 的 动物 角色 
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